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disquette accompagne cet exemple 
sinon, demandez-la à la caisse. 




CONTENU DE LA DISQUETTE N°l 2 
ANTRUN : un jeu de réflexion où la fourmi... 
HERO'S HEART : un Boulder Dash sauce réflexion 
BOLOBALL : des boules à lâcher, mais pas n'importe où... 
PV : un visualiseur universel 

CLEAN 9.23. SCAN 9.23. VSHIELD 5 57 • b«««Kii7 
MSJ. : Math Sampler, essayez vos enfants au calcul 
DEM0S12 : une démo de la planète MARS... 
IMAGE 12 : une image .GIF en fond d'écran ? 
ASSEMB12 : des exemples d'accompagnement de la 
rubrique Assembleur 
32BMM12 : allez plus loin avec nos exemples. 
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Reportage des nouveautés 94 du CeBIT. 

QUESTIONS/RÉPONSES 

Envoyez-nous vos questions et gagnez un abonnement! 

COURRIER 

Vous nous avez écrit ? Encore plus de réponses. 
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Si la disquette de ce 
magazine présente un pro- 
blème de duplication, nous 
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lisation (écriture sur ta dis- 
quette,...) annule cette 
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de ta disquette à: 
PC Novice (E), BP 225, 
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WINDOWS 

Le Panneau de Configuration. 



PROGRAMMATION 



Initiation à l'Assembleur (4). 
Un peu plus loin avec 32bMM. 

GRAPHISME 



Initiation aux fractales. 
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Comment décompacter la disquette n°l 2. 



UTILITAIRES 



lu ni un ijji 






|_ 
Rédacteur en chef : Potrick Marcel!! 
Maquette et mise en page : Trait d'Union Publications 
Ont collaboré à ce numéro : L. Barrât, C. Bermond, L. Braunstein, 
L-X. Lamoiy, P. Leclercq, A. Lioret, R. Lombardon, 
M. Radermacher, F. Piérot, 0. Vincent, F. Willot. 
PC Novice est édité par JD Press 
BP 225 - 92306 Levallois-Perret -Tel (1) 47 58 03 26 
RC : B 388 902 439 - Commission Paritaire n°74464 
ISSN en cours 

Principaux associés : Orial Editions - Jacques Durvicq ■ 
Gérant, Dir. de la publication : J. Durvicq 
Dépôt légal : 2' trimestre 1 994 
Impnmé par Imprimerie BV R0T0 

°JD Press - 'Toute reproducrkxi ou teprésenforton intégrale ou partiale, par quelques procéqé que 
ce sort, tes poges puoOees dqns fo présente pubicahon. forte sans routorisorton oe réqrteur est 
llkrteetcoretrrueunecontretoçcft.'fLoldull Mars 1957-01 40 et 41 et Code Pénal on 425) 



La trousse Anti-Virus 

PV, visualisez tous vos fichiers. 

EDUCATIF 



MATH SAMPLER, aidez vos enfants à compter. 



MUSIQUE 



NOTE WORTHY, écrivez vos partitions 
SYSTEME 



UNFORMAT et UNDELETE. 



DETENTE 

Sam and Max. La BD sur micro. 

JEUX 

HEROS'S HEART. votre logique à l'action. 
ANT RUN, la fournmi sans la cigale... 
BOLOBALL, lâchez les balles de Soleau. 

MULTIMÉDIA 



BLASTERTOOLS pour Windows, le son du PC. 
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Au CeBIT 1994, 

le Pentium règne en maître 




Le Pentium est 
partout ! Même 
Amstrad l'utilise. 



e CeBIT est le plus grand salon mon- 
dial d'informatique. 24 Halls gigan- 
L_ tesques envahis par 700 000 visiteurs 
venus découvrir les produits de près de 6000 
exposdnts. Chdque année le Cebit est un 
événement. En effet les constructeurs et édi- 
teurs attendent cette exposition pour y pré- 
senter leurs principales nouveautés de Tannée. 
De plus la concentration d'éditeurs venus du 
monde entier permet d'avoir une bonne idée 
des tenddnces actuelles et des évolutions à 
venir. Il est évidemment impossible de tout 
voir, et ce compte-rendu ne prétend nullement 
être exhaustif. Bien au contraire. Il s'agit plu- 
tôt d'une suite de constatations et de coups 
de foudre pour des produits nouveaux, par- 
fois hors de prix mais révélateurs de ce que 
l'on nous promet pourdemdin... 

Le règne du Pentium 

On attendait le Power PC de Motorolo, mdis 
la vrai vedette fût le Pentium. Certes, IBM 
«poussoit» sur chocun de ces stands (presque 
1 par hall) ce nouveau processeur. Certes 



Apple était également là, avec sa nouvelle 
gamme «Power Mac». Pourtant l'intérêt des 
visiteurs ne sembler! pas dépdsser le stade de 
le curiosité. Cdr il faut bien avouer que pour 
l'instant les machines à bdse de Power se 
contentent essentiellement d'émuler soit les PC 
soit les Moc, et qui dit émulation, dit len- 
teurs et incompatibilités. 
Non, la véritoble vedette était Intel et son 
Pentium omniprésent. D'autant qu'Intel avait 
mis le paquet: présentations à grand spec- 
tdde, comporatifs en «live», et annonces fra- 
cassantes. 

Outre les nouveaux Pentiums 90 MHz et 
1 00 MHz, dont s'était la première sortie, Intel 
a officiellement annoncé un Pentium 150 
MHz pour la fin de l'année et pour l'année pro- 
chaine le processeur P6 dégageant une phé- 
noménale puissance: 300 MIPS ! 
Intel a de quoi être rassuré: les ventes des sys- 
tèmes Pentium durant sa première année 
sont supérieures à celles du 486 durant sa 
première année d'exploitation, et les sys- 
tèmes sont vendus moins chers. 
Et comme pour confirmer ce succès, 1e Pentium 




le clone du Pentium : le Nx 586 avec 
son copra de NexGEN. 
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ajouter un coprocesseur arith- 
métique externe, le Nx587. 
Cependant le Nx586 a d'autres 
atouts dans sa manche. Il intègre 
par exemple un contrôleur 
mémoire cache niveau 2, ce qui 
permet de baisser notablement 
les coûts des cartes mères. Le 
Nx586 n'est pas compatible «pin 
à pin» avec le brochage du 
Pentium. NexGen o donc signé 
de nombreux contrats avec de 
grandes sociétés américaines 
(Compaq!), européennes (Olwetli) 
et tawvanaises pour la production 
de machines spécifiquement 
conçues pour la série Nx. 
Certains de ces systèmes sont 
annoncés aux alentours des 
1 000 Francs seulement (tout 
compris: 8 Mo de RAM, disque 
dur 300 Mo, moniteur couleur). 



La Toshiba 7200, 
unpenpad couleur. 

est déjà clôné. Une société cali- 
fornienne, Nexgen, a surpris tout 
le monde en présentant le pre- 
mier processeur Pentium non 
Intel, le Nx586. Ce processeur 
existe actuellement en version 
60 et 66 MHz. Son prix est envi- 
ron 2 fois inférieur à celui du 
Pentium (sur les mêmes fré- 
quences) Cette différence de prix 
s'explique pur l'absence d'ins- 
tructions en virgule flottante. Pour 
les applications nécessitant de 
lourds calculs mathématiques 
(CAO 3D et raytracing) il faut 
donc (contrairement au Pentium) 



Coup de foudre 
PANASONIC:le CD-Note 

Une des plus étonnantes machines I 
présentées est sans contexte le I 
CD-Note de Panasonic. Cet extraordinaire 
notebook existe en deux versions: 
486SX33 et 486DX50. L'idée est telle- 
ment simple, que comme dtiabiïude, on 
se demande pourquoi personne n'y avait pensé avant. En effet, l'écran 
peut se détacher être retourné de sorte que lorsque rordinaleur est replié, 
l'écran reste accessible et le CD-Note se transforme en Penpad! Deux 
types d'écran son! proposés: écran 9.5 pouces monochrome ou écran 
10.4 pouces couleur à matrice active. Autre particularité, le CD Note 
supporte une unité CD-ROM au format 3.5 pouces (8 cm). Cette unité 
est amovible et peut-être remplacée par une unité de disquette ou un 
Pack-Vidéo (un tuner permettant de recevoir les émissions de TV!). 
Enfin le CD-Note intègre deux slots PCMCIA. Une version DX4 devrait 
voir le jour vers la fin de l'année. 



Le Panasonic 
CD-Note en 
configuration couleur. 



Pas étonnant que NexGen ait 
sus* tant d'enthousiusme sur 
ce CeBIT... 

Pour terminer signalons que le 
nouveau DX4 d'Intel (un 486DX 
cadencé à 75 ou 1 00 MHz) 
semble, lui aussi, promis à un bel 
avenir, notamment sur les note- 
books. Plusieurs constructeurs 
présentaient déjà des modèles 
équipés de ce tout nouveau pro- 
cesseur à faible consommation 
(3,3 Volts). 



la carte Optivision RT1 de vtlec, 
qui permet de taire l'acquisition en 
temps réel (avec compression 
MPEG1) de l'image et du son. 
Cette carte ISA est basée sur 2 
processeurs C-Cube et permet 
ainsi d'enregistrer un film à la 
norme MPEG (352x240 pixels à 
30 images par secondes). A 
noter que Vitec commercialise 
également un logiciel, MPEG- 
MAKER, convertissant n'importe 
quel fichier AVI en fichier MPEG. 





la technologie Penpad se décline dans tous les genres. 



La fièvre Multimédia 

Sans surprise, le Hall 8, dédié 
aux applications multimédia, étal 
le plus animé et le plus visité. 
Outre la centaine de taïwanais 
présentant à peu de chose près 
les mêmes cartes sonores et les 
mêmes cartes graphiques, le 
visiteur pouvait découvrir 
quelques nouveautés époustou- 
flantes. La mode est à la com- 
pression/décompression MPEG 
en temps réel, à la lecture de 
films au format AVI ou Quicktime, 
à ld capture vidéo. On retiendra 



La société Diamond propose une 
nouvelle carte d'acquisition vidéo 
temps réel (320x240 en 30 
imoges secondes) équipée d'un 
processeur de compres- 
sion/décompression au formnt 
«Motion JPEG». Nommée 
VideoStor Pro, cette carte ISA ne 
coûte que 529 dollars et intègre 
le logiciel de montoge Adobe 
Première. Autre nouveouté la 
VïdeoBloster FS200 de Creative 
Labs. Il s'agit d'une nouvelle ver- 
sion de la vldeoBlaster, sdns par- 
tie sonore mais avec des capa- 
cités de mdsquuge pour générer 
des effets de surimpression 
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Coup de Coeur 

DICTATE 

Parmi les logiciels à avoir été récom- 
pensé par l'un des Prix de l'innova- 
tion, figure le logiciel "Dictate" d'une 
société américaine. Ce logiciel permet 
de piloter de nombreux programmes du 
monde PC par la voix (Word Perfect, 
Microsoft Word, Lotus 1-2-3, Quicken, 
dBase IV, MS-Windows) ainsi que de «dicter» 
vocolement (technologie Speech To Text) à 
son ordinateur le texte de ses documents. Por 
ailleurs, il fait preuve d'intelligence en étant capable de différencier 
deux mots de prononciation très semblable CtoVIwoYtwoT en fonc- 
tion du contexte général ae la phrase. Et le plus étonnant c'est que ça 
marche vraiment! 

Disponible en deux versions contenant respectivement 5.000 et 30.000 
mots, ce logiciel existe actuellement en version anglaise et allemande, 
et sera bientôt disponible en version française. 



"Dictate" en 
démonstration. 



(ColorKeying/ChromaKeying) et 
capable d'effectuer des digitdli- 
sation en True Colour (1 6 bits). 
Côté son, l'honneur est aux 16 
bis, avec en chef de fil la toute 



nouvelle carte de Creative Lobs: 
SoundBfcisler AWE32. Elle intègre 
notamment le dernier proces- 
seur EMU (celui au coeur des 
célèbres claviers EMU) pour une 



quafflé sonore exemplai- 
re et des performances 
inégalées (32 voies de 
polyphonies, 20 voies de 
synthèse FM 0PL3, 
convertisseurs 16 bits, 
3 interfaces CDROM). 
Et devinez quelle est la 
dernière application sonore à la 
mode pour votre ordinateur? Le 
Karaoké! Les logiciels de Karaoké 
débarquent en force et le Cebit 
était envahi par les disquettes 
de chanson... 

Accélérateurs 
64 bits 

Côté carte graphique, la mode est 
aux cartes accélératrices équi- 
pées d'un processeur 64 bte! 
Cfons les Crystal 20SV et 40 



SV de Miro pour les bus VLB et 
PCI, la Wnnerl 000 de Eisa pour 
bus ISA, les cartes GXE64 et 
GXE64PropourbusPCIouVLB 
de Number9. Toutes ces cartes 
sont très similaires en terme de 
performances et sont basées sur 
le même processeur graphique 
64 b»s de la firme «S3». 
La société Diamond, connue 
pour ses cartes graphique Viper, 
u développé son propre proces- 
seur 64 bits. Il équipe la nouvelle 
carte Stealth64 conçue pour les 
bus PCI et aux performances 
époustouflantes: 1 35 MHz Ram 
Dac, 1024x768 en 16 millions 
de couleurs (True Colour 24 bits) 
et 1280x1 024 en 65000 cou- 
leurs (True Colour 16 bits). 
Autre spécialiste des cartes gra- 
phiques, Orchid présentait sa 
Kelvin64 existant en format VLB 
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ou PCI. Les résolutions attei- 
gnent 1 280x1 024 en 256 cou- 
leurs, 1024x768 en True Colour 
16 bits et 640x480 en True 
Colour 24 bits. 

La carte 928M0V1E de Videologic 
nous a également beaucoup 
impressionné. C'est une carte 
«tout en un»: accélérateur win- 
dows+vidéo motion+son 16 
bits. Existant en format ISA ou 
VLB, elle est 6 fois plus rapide 
qu'une carte VGA traditionnelle et 
dispose de processeurs spéciali- 
sés dans la FMV pour rejouer en 
plein écran et à pleine vitesse «os 
films AVI ou QuickTime. Elle 
intègre également les fonctions 
de carte sonore 1 6 bits (compa- 
tible SoundBlaster, avec com- 
pression audio et 20 voies FM sté- 
réo 0PL3). 

L'aube du PDA 

Le Cebit 1 994 aura également été 
marqué par l'éclosion des tech- 
nologies des "Personal Digital 
Assitant" associées à celles de la 
reconnaissance de l'écriture. 
Apple d présenté sa deuxième 
génération de Newton «Message 
Pad». La reconnaËsance de récri- 
ture a été améliorée, la taille 
mémoire triplée et l'autonomie 
doublée. 

Le PI-7000 de Sharp, connu sous 
le nom d'Expert Pad, est égale- 
ment basé sur la technologie 
Newton et s'avère très similaire au 
modèle d'Apple. Mais Sharp ne se 
contente pas de la technologie 
Newton et commence à équiper 
certains de ces «organizers» de 
poche d'un écran tactile et d'une 
interface pilotât* au stylo. Cest 
le cas des iQ-8900 et IQ-8920. 




te CD-Note se transfor- 
me en Penpad. 

Siemens commercialise un télé- 
phone dont le socle a été dessi- 
né de façon a recevoir un Newton, 
ainsi la recherche et la composi- 
tion du numéro se fart au stylo sur 
l'écran du Message-Pad. 
Toshiba a étonné avec son nou- 
veau T200. Il s'agit d'un ordina- 
teur 486 sans clavier se contrô- 
lant au stylo et équipé d'un écran 
couleur! Le Dynapad T200 est 
bdsé sur un processeur Intel 
486SLÔ 40 MHz. Il est équipé de 
4 Mo de RAM, d'un disque dur 
interne de 80 Mo et de deux slots 
PCMCIA. Il dispose également 
d'un connecteur pour un clavier 
optionnel et d'une sortie SVGA. 
L'écran tactile interne est au format 
9,5 pouces et offre 640x480 
pixels en 256 couleurs. Le T200 
est fourni avec MS/DOS 6.2 et 
Windows for Pen Computing 
L'autonomie des batteries est 
d'environ 3 heures. Le T200 exis- 
te aussi en version monochro- 
me. Autre nouveauté, l'Envoy de 
Motorola. Cette appareil très por- 
table associe les dernières tech- 
nologies «penpad» auxtechnques 
de communication. Il intègre un 
modem GSM vous permettant de 
passer et recevoir des faxs de 
n'importe où. L'Envoy est le pre- 



mier appareil General Magic, 
société créée il y a quelques 
années pour développer de 
nouvelles voies de commu- 
nication et élaborer des logi- 
ciels et interfaces adéquates 
L'Envoy ne sera cependant 
officiellement lancé que vers 
la fin de l'année (aux USA). 
Amstrad, qui a lancé son 
PDA600 l'an dernier, semble 
continuer de croire à son produit 
et présentait quelques applica- 
tions nouvelles. 

En Vrac 



Le CeBIT a confirmé l'explosion 
CD-ROM découverte au Comdex 
tin 1993. On trouve de tout et 
n'importe quoi: de l'éducatif au 
pornographique, de la photo de 
paysage aux photos déshabillées, 
etc. Les lecteurs de CD-ROM sont 
aujourd'hui tous double-vtesse, et 
les quadruple vitesses commen- 
cent à se multiplier. Autre nou- 
veauté, plusieurs sociétés pré- 



sentaient des CD-ROM IDE ATBus 
ne nécessitent pas de cartes 
d'interfaçage donc n'utilisant pas 
de slot d'extension. 
Côté imprimantes rien de bien 
nouveau mais la mode est à la 
couleur. Chaque constructeur pro- 
pose maintenant au moins une 
imprimante jet d'encre couleur à 
bas prix. Signalons quand même 
que Hewlett Pqckard a présenté 
de nouvelles générations de 
DeskJet: les HP510 et HP560C. 
Côté système d'exploitation, 
Windows NT pour Power PC tour- 
nait en pré-version sur les stands 
IBM. La version finale n'est pas 
attendue avant début 95. OS/2 
en version native Power PC était 
également présentée. 
Enfin Novell a lancé son DOS 7, 
un clone de MS/DOS (basé sur 
l'ancien DR DOS) offrant des 
capacités réseaux intégrées, un 
fonctionnement muHâche et inté- 
grant Stacker (compression de 
disque dur). 

La Rédaction. 



Annonces spectaculaires 



Le Cebit représente toujours 
un moment propice aux 
annonces fracassantes. Voici 
en vrac les plus importantes: 

- Borland a confirmé que 
DBASE pour Windows serait 
enfin disponible avant la fin 
de l'année. 

- Lotus a présenté en avant- 
première une pré-version de 
Approach 3. Approoch 3 
apporte de nombreuses 
fonctionnalités nouvelles 
destinées à le rapprocher 
(en terme de performances) 
de Paradox ou d'Access. 



- Stac Electronic a annoncé 
que Compaq venait d'acqué- 
rir la licence de Stacker 4.0 
afin d'en équiper la plus 
grande partie de sa gamme 
d'ordinateurs de bureaux 
ainsi que de portables. 

- Novell a annoncé le rachat 
pour 1 .4 milliard de dollars 
de Wordperfect. Novell conti- 
nue ainsi son expansion 
(destinée à contrer 
Microsoft) après le rachat 
de Digital Research en 92, et 
celui d'Unix System 
Laboratories en 93. 
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Un dialogue permanent avec votre PC 




Prenez la plume 

Remplissez le formulaire au 

verso et adressez-le à : 

PCNovice 
Questions/Réponses 

BP225 
92306 Levallois-Perret 

Les questions d'intérêt général 

seront publiées dans 

le journal. 



PROGRESSEZ 
TÉLÉCHARGEZ 

615PCN0V 



Chaque mois, nous sélectionnerons une 

astuce que vous nous aurez envoyé. 

Un abonnement gratuit de 3 mois 

à PCNovice récompensera les auteurs 

de celles publiées. 



Vos astuces 



Vos problèmes, 
vos questions 



Vous manquez de place ? 
Continuez sur papier libre... 



Votre configuration 

Micro 

Marques et modèle : 



Processeur : ... 
Mémoire vive : 
Disque dur : ... 



Imprimante 

□ Jet d'encre 
Marque : 



□ Laser 



□ Impact 



Autres équipements 



Logiciels 

□ DOS... 
Traitement de texte : 

Tableur : 

Image : 

SGBD : 

Réseau : 

Son/Vidéo : 

Jeux : 

Autres : 



□ WINDOWS. 



Donnez-nous le maximum d'informations, 
pour mieux vous répondre ! 



Vos coordonnées 



Nom : 

Prénom : 
Société : 
Adresse : 



N° de téléphone : 
Votre âge : 



Votre activité : 

□ étudiant □ enseignant □ employé □ cadre 

□ assistant/secrétaire □ directeur/resp. de service □ autre 



Votre entreprise : ... 
Effectif : 

□ <io aio-50 
Votre service : 



□ 50 - 200 



□ >200 




SOS Questions/Réponses 



Un problème ? 

Vous ne savez plus vers qui vous tourner ? 

Ayez le réflexe PC NOVICE. 



ATERIEL 



Monsieur M.D, de Montrond Les Bains, 
s'interroge sur le paging, l'interleove, 
l'adressage de la RAM, les interruptions IRQ 
et les adresses de base d'entrée/sortie. 

Le paging est une technique destinée à accé- 
lérer les accès disques. On a remarqué que 
la lecture d'un secteur sur le disque conduit 
souvent a lire égolement le suivant. D'où 
l'idée de recopier systématiquement un cer- 
tdin nombre de secteurs d'dvance en RAM, 
d'accès beaucoup plus rapide que le disque. 
Cest le rôle des utilitaires de "ccche disque", 
dont le plus célèbre est sans conteste 
Smartdrive, intégré au DOS de Microsoft. 
Seulement voilà : un tel cache, dit logiciel, 
occupe de la précieuse RAM et consomme 
aussi de la puissance du microprocesseur. 
D'où l'idée d'intégrer un premier cache 
au disque lui-même, sous la forme de 
RAM directement incorporée ddns l'élec- 
tronique de contrôle du disque. Cest ce 
qu'on appelle le paging. La gestion de ce 
ccche est également réalisée par un cir- 
cuit spécial sur le disque, libérant ainsi le 
processeur. Le paging ne dispense pas 
totalement d'un ccche logiciel, mois il 
permet de le réduire et d'alléger la char- 
ge du processeur. 



L'interleove, est une notion ossez subtile : vous 
savez qu'un disque est divisé en pistes 
concentriques. Les sauts des têtes de lectu- 
re du disque d'une piste à une autre se font 
selon un rayon. Sur les anciens disques, et 
dvec les cnciens contrôleurs, ce déplace- 
ment était assez long, et il était habituel de 
compter un certain nombre de tours de pla- 
teau à choque saut avant de commencer la 
lecture sur la nouvelle piste. La valeur par 
défaut était 3. On perdait donc le temps de 
trois tours de plateau à chaque saut. Les 
choses se sont bien améliorées et, avec les 
disques modernes, on règle maintenant rinter- 
leave à 1 . Notez que l'interleove est un para- 
mètre à choisir au moment du formatage de 
bds niveau du disque (formatage physique). 
Un changement d'interledve implique un refor- 
matage complet et la perte de toutes les don- 
nées. Notez également que les versions 
récentes du Bios AMI, très répandu, possè- 
dent une fonction de détermination de la 
valeur optimale de l'interleave, entre 4 et 1 . 
Vous voulez pénétrer les mystères de l'adres- 
sage de la RAM ? Reportez-vous à la série 
"Initiation au langage machine", débutant 
ddns le n°9, en page 22. 
Possons aux IRQ : aux temps héroïques de 
l'informatique, l'unité centrale interrogeait suc- 
cessivement chaque périphérique : cela 
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s'appelait le polllng. Cette 
technique générari de grandes 
pertes de temps, car les péri- 
phériques, le plus souvent (à 
l'échelle de temps du proces- 
seur) n'ont rien à transmettre. 
On a donc renversé le méca- 
nisme, et ce sont maintenant 
les périphériques, lorsqu'ils 
ont besoin de communiquer 
avec l'unité centrale, qui 
demandent la parole. Cette 
demande s'appelle une inter- 
ruption, en anglais Interrupt 
ReQuest, d'où racronyme IRQ. 
Dans l'architecture standard 
d'un PC IBM ou compatible, 
il y a ainsi 1 6 canaux théori- 
quement définis pour les IRQ. 
Ces candux sont numérotés 
de à 15. L'utilitaire MSD 
(présent ddns le répertoire 
Windows, mais à lancer sous 
DOS) permet de conncître 
l'affectation de ces IRQ (figu- 
re LA TABLE DES IRQ). 
Certaines IRQ sont attribuées 
de façon fixe, comme IRQ4 
pour le premier port série 
COM1JRQ3 pour le second 
port série COM2, IRQ7 pour le 
premier port imprimante 
LPT1... D'autres sont libres 
et affectables à des certes 
d'extension comme les cartes 
son ou les contrôleurs de CD- 
ROM. Voyez à ce sujet l'article 
sur le Multimédia du dernier 
numéro. 

Enfin, les adresses de base 
d'entrée/sortie : le périphé- 
rique ne se contente pas de 
demander la parole, il veut 
aussi transmettre des don- 
nées et en recevoir. Une IRQ 



est un canal trop étroit pour 
transmettre de grandes quan- 
tités d'informations. C'est 
pourquoi on ouvre ou péri- 
phérique un chemin plus 
large, sous la forme d'une 
zone de ld mémoire qu'il va 
partager avec l'unité centra- 
le. Le début de cette zone est 
précisément l'adresse de 
bdse d'entrée/sortie du péri- 
phérique. La longueur de cette 
zone dépend du périphérique. 
Elle peut être de quelques 
octets à quelques dizaines 
d'octets. Il est évidemment 
essentiel que les zones 
d'entrée/sortie de deux péri- 
phériques distincts ne se che- 
vauchent pas, c'est pourquoi 
le réglage des ddresses de 
base est une opération cru- 
ciale. 

Monsieur F.T, de Toulouse, 
voudrait ajouter de la 
mémoire dans sa machine, 
mais ne dispose pas du mot 
de passe qui protège le 
Setup. 

En principe, votre vendeur 
a raison : le seul moyen de 
contourner le mot de passe, 
c'est de débrancher ou de 
court-circuiter la pile, et 
ceci provoque irrémédia- 
blement la perte du Setup. 
Il vous reste toutefois un 
espoir : dans une machine 
moderne comme la vôtre 
(processeur 486), la détec- 
tion de la quantité de RAM est 
souvent faite à chaque 
démarrage, et le Setup est 
automatiquement ajusté en 



conséquence. Un message 
d'erreur vous prévient parfois 
de la correction. Vous pouvez 
donc tenter d'ajouter simple- 
ment la RAM voulue, elle sera 
peut-être identifiée sans pro- 
blème. De toutes façons, cet 
essai n'est pas destructif : au 
pire, la nouvelle RAM ne sera 
pas reconnue, et vous devrez 
pdsser à l'opération prévue. 

Monsieur L.E, de Figeac, a 
deux disques durs amo- 
vibles de capacités diffé- 
rentes, ce qui le force à 
modifier son Setup chaque 
fois qu'il change de disque. 
Il voudrait pouvoir auto- 
matiser ce changement par 
une détection automatique 
du disque présent. 
Hélas, il n'existe pas de solu- 
tion à votre problème, le BIOS 
chargé de ld mise à jour du 
Setup ne posséddnt pas 
aujourd'hui de possibilité de 
programmation. Ce serait 
toutefois une suggestion inté- 
ressante à faire à la profes- 
sion... 



D 



os 



Monsieur S.R, de Saint- 
Avold, a un conflit entre sa 
souris et "un autre logiciel". 

Il est probable que votre dri- 
ver de souris est un peu 
ancien. Si c'est un modèle à 
deux boutons, donc compa- 
tible avec la souris 
"Microsoft", et si vous avez un 
DOS 6, vous pouvez utiliser 



le driver MOUSE.COM qui se 
trouve dans le répertoire DOS. 
Sinon, il vous faudra deman- 
der un driver récent là où 
vous avez acheté votre sou- 
ris. 



w 



INDOWS 



Monsieur D.E, de Habarcq, 
demande si notre "Sound 
Novice" est compatible avec 
"Sound Blaster". 

La "Sound Novice" est un 
périphérique qui se branche 
sur la sortie série de votre 
mdchine. Il réalise, mais en 
mieux, ce que tari PC Speaker 
du n°2. Ce n'est pas le même 
type de produit qu'une Sound 
Blaster, qui est une famille 
de cdrtes sonores, dont le 
fonctionnement est pratique- 
ment devenu un standard. 
Ces cartes se branchent sur 
le bus d'extension du PC. La 
plupart des jeux les recon- 
naissent, ainsi que Windows 
à partir de ld version 3.0. PC 
Speaker, au contraire, est un 
produit purement logiciel, et 
spécifiquement destiné à 
Windows. Il permet ô cet 
environnement de produire 
des sons sur le petit haut- 
parleur du PC, même en 
l'absence de cdrte son. 

Monsieur A.E, de Grenoble, 
ne peut visualiser les icônes 
du n"3. Sa configuration 
comprend Windows 3.0. 

Rappelons que vous ne pou- 
vez visualiser correctement 
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ces icônes qu'avec une ver- 
sion 3.1 ou supérieure... 

Monsieur LE, de Saint Jean 
de Braye, n'arrive pas à 
valider sa souris sur un PC 
Amstrad 2386 et sous 
Windows 3.0. 
Vérifiez d'abord que le port 
souris est bien validé. En 
général, ce port est un port 
série, et certaines machines 
permettent d'invalider un tel 
port ddns le Setup. Par 
ailleurs, nous ne connais- 
sons pas intimement le PC 
Amstrod 2386, mais il 
semble que les machines de 
ce constructeur aient eu à 
souffrir d'une compatibilité 
hasardeuse... Il est possible 
que votre souris, surtout si 
elle a été livrée avec votre 
machine, ne soit pas totale- 
ment compatible "Microsoft". 
Dans ce cas, il vous faut un 
driver de souris Amstrod pour 
Windows 3.0, driver que 
vous aurez probablement 
toutes les difficultés à trouver. 
Un conseil ? Votre machine 
possède-t-elle au moins un 
port série inutilisé (ou utilisé 
par factuelle souris) ? Achetez 
alors une souris "compatible", 
on en trouve de 80 FF à 800 
FF selon votre budget ef vos 
exigences. Il est plus que pro- 
bable que Windows s'en 
accommodera fort bien! au 
foit, savez-vous que 
Windows 3.1 d rempldcé 
dvantdgeusement Windows 
3.0 depuis plusieurs 
années ? 
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SELECTION DES POLICES TRUE TYPE 



Monsieur M.R, de Biot, a 
des problèmes avec les 
polices de caractères de PC 
novice n°7. 

L'installation se passe 
apparemment bien, mais 
les polices ne sont pas 
visibles depuis Word 2. 
Etrange... Nous avons repro- 
duit pds à pas les instruc- 
tions de l'article, et le résultat 
est parfait ! 

C'est probablement un pro- 
blème de configuration de 
Windows. 

Essayez la manipulation sui- 
vante : dans la boîte de dia- 
logue Polices, cliquez sur le 
bouton TrueType. 
Vous obtiendrez olors une 
nouvelle boîte de dialogue 
TrueType (voir figure SELEC- 
TION DES POLICES TRUE 
TYPE). Cochez lo case 
"Activer les polices TrueType", 
puis fermez toutes les fenêtres 
en confirmant par OK. Sortez 
enfin de Windows, relancez 
et tenez-nous au courant... 



Monsieur A.O, de Vitry/ 
Seine, installe PC Speaker 
et les sons de PC Novice 
n°2. Les deux installations 
se passent bien, mais les 
sons installés n'apparais- 
sent pas dans le gestion- 
naire des sons de Windows. 
Simple à expliquer, et presque 
autant à corriger ! Vous avez 
installé les sons dans un 
répertoire CASONS, confor- 
mément aux instructions de 
PC NOVICE. Vous ovez ensui- 
te ouvert le Panneau de confi- 
guration et activé l'icône Son, 



et vous avez obtenu l'écran 
de la figure ci-contre. En bas 
et à droite de ld fenêtre Son, 
Windows indique le répertoi- 
re dans lequel il cherche les 
sons. Par défaut, ce réper- 
toire est celui de Windows 
lui-même, en général C/WIN- 
DOWS. Il est normal que 
Windows ne trouve pas les 
sons que vous venez d'ins- 
taller. Vous ovez alors deux 
possibilités. La plus élégante 
consiste à vous déplacer 
dans l'arborescence du 
disque depuis l'intérieur de 
la fenêtre Son. Déroulez com- 
plètement la liste des sons 
proposés. En bas de ld liste, 
vous trouverez une ligne «..» 
(deux points) qui vous permet 
de remonter au niveau pré- 
cédent de l'arborescence, 
donc à ld racine C:/(figure 
CHOIX DES SONS DE WIN- 
DOWS). A partir de là, tou- 
jours en déroulant le menu 
Fichiers, vous pourrez trouver 
voire répertoire C:/Sons. La 
liste des sons qu'il contient 
vous sera alors proposée. 
Une solution alternative, 




CHOIX DES SONS DE WINDOWS 
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consiste o copier ou à dépla- 
cer vos sons depuis le réper- 
toire CASONS vers le réper- 
toire C:\WINDOWS où le 
gestionnaire des sons les 
trouvera d'entrée. 



vous constaterez qu'il vous 
faut au moins 1 Mo de RAM 
sur votre carte vidéo pour 
voir les images en entier. La 
vôtre ne contient seulement 
que 256 Ko, soit le quart... 



Gestionnaire de programmes 




Comment faire disparaître 
de mon Gestionnaire de 
programme un icône appa- 
ru par erreur ? 

Rien de plus simple à réaliser 
que cette opération : cliquez 
une seule fois sur l'icône pour 
le sélectionner. Déroulez alors 
le menu Fichier et choisissez 
l'option Supprimer (figure 
SUPPRESSION D'UN ICONE). 
Après une éventuelle deman- 
de de confirmation, l'icône 
disparaîtra de l'écran. 



I 



MAGES DE SYNTHESE 



Toujours Monsieur A.E de 
Grenoble, ne peut voir en 
entier les images du n°4. 

Hélas, cher M.E, votre cour- 
rier s'est croisé avec la solu- 
tion de votre problème... 
Reportez-vous au n°7, en 
page 1 2, dernière colonne, et 



Concluez ! Quant à votre pro- 
blème de correspondance 
des touches, il est probable- 
ment dû au fait que vous 
n'avez qu'une carte VGA au 
lieu d'une SVGA attendue par 
le programme de visualisa- 
tion. 

Monsieur G.Y, de Nogent 
sur Oise, n'arrive pas à faire 



fonctionner le logiciel FLI- 
SHOW de PC NOVICE n°7. 
Il entre par exemple la 
commande FLISHOW CA- 
NADA2.FLI, et obtient le 
message d'erreur "Nom de 
commande ou de fichier 
incorrect". 

Le message que vous rece- 
vez indique que le système 
n'a pas trouvé le program- 
me FLISHOW.EXE. Deux 
explications sont possibles 
: d'abord, l'installation a 
peut-être échoué. Avez-vous 
bien suivi la procédure d'ins- 
tallation (encadré au bas 
de ld page 31) ? Dans ce 
cas, le programme FLI.EXE 
présent sur la disquette a 
dû créer sur votre disque 
dur un répertoire C:\FLI 
(figure CONTENU DU 
REPERTOIRE C:\FLI). 
Vérifiez avec la commande 
DIR C:\FLI. Si ce répertoire 
a été correctement créé, 
aloes, il est probable que 
vous n'êtes pas entré dans 
le répertoire avant de lancer 
votre commande. Ceci se 
fait avec la commande CD 



Le volume dans le lecteur C s'appelle MS D0S_5 
Le numéro de série du volume est 1CDD-3558 
Répertoire de C:\FLI 

<REP> 13.03.94 22:10 

<REP> 13.03.94 22:10 

FLISHOW EXE 8 117 25.02.93 10:44 

BOUNCE FLI 47 680 09.04.92 13:18 

CHNHDR2 FLI 112 904 09.04.92 13:19 

GERRS2 FLI 72 170 09.04.92 13:35 

6 fichier(s) 240 871 octets 

32 505 856 octets libre 



CONTENU DU REPERTOIRE C:\FLI 



C:\FLI. L'ordinateur répond 
C:\FLI >, et vous pouvez 
alors entrer la commande 
FLISHOW CANADA2. FLI. 

Monsieur S.R, de Saint 
Avold, déjà cité, n'arrive 
pas à faire fonctionner FLI- 
SHOW. 

Quel est exactement votre 
symptôme ? A tout hasard, 
voyez lo réponse ci-dessus. 



J EUX 

Monsieur L.E, de Gre- 
noble, utilise le jeu 
PIRATES. Ce jeu est livré 
avec une disquette qui doit 
rester en permanence 
dans le lecteur, et qui est 
constamment lue. Il vou- 
drait faire une copie de 
sauvegarde de cette dis- 
quette. 

Malheureusement c'est très 
difficile, et de toutes façons 
fortement déconseillé : il 
s'agit en fait d'une disquet- 
te de protection, précisé- 
ment destinée à éviter les 
copies "pirates' du jeu, 
et donc, par principe, 
aussi difficile que pos- 
sible à copier. Si vous 
êtes inquiet pour sa 
pérennité, ce qui est 
légitime, mieux vaut 
contacter votre ven- 
deur, ou même l'édi- 
teur, pour vous faire 
préciser à l'avance les 
conditions de rempla- 
cement de cette dis- 
quette. 

Olivier Vincent 
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Quelques réponses 



en vrac... 



IOS 

La prochaine version du DOS aura-t-elle 
une version améliorée du compresseur de 
disque dur DoubleSpace ? Peut-on espé- 
rer un système qui triple la capacité d'un 
disque ? 

En fait, la prochaine version du DOS n'aura 
pas de DoubleSpace car Microsoft vient de 
perdre un procès importont. Le premier com- 
presseur de disque à appdroitre fut Stdcker. 
Cest un excellent produit qui connut rapide- 
ment un grand succès. Devant ce succès, 
Microsoft conclut un accord avec l'éditeur 
de Stacker pour mettre au point la première 
version de DoubleSpace. L'accord fut rompu 
peu après et les deux sociétés travaillèrent 
chacune de leur coté. A lo sortie de 
DoubleSpace, Microsoft est assigné pour 
copie illicite de technologie. Le jugement vient 
de tomber et Microsoft dort payer plus de 1 00 
millions de dollars de dommages et intérêts. 
Cest pourquoi le DOS 6.21 n'aura pds de 
DoubleSpoce. La compression dynamique de 
données n'est pas employée que par 
DoubleSpace. Plusieurs logiciels, dont le trai- 
tement de texte WinWord l'utilisent d'une 
manière interne. Les prochaines versions 
devront s'en pdsser. Espérons que ce pro- 
blème trouve bientôt une solution ! 

Je possède un Amstrad PC 2086. Je ne 
parviens à pas à utiliser la mémoire haute. 
J'ai pourtant bien installé le programme 
HIMEM.SYS dans mon fichier CONFIG.SYS. 
Chaque fols que la machine s'allume, elle 
affiche "HIMEM.SYS non installé". Que 
faire pour utiliser ma mémoire haute? 



Vous n'avez pas de chance, car votre machi- 
ne n'est pas ce que vous croyez ! Puisque son 
nom de PC 2086 ressemble à 80286, on 
peut penser que c'est une machine de type PC 
AT doté d'un microprocesseur 80286. Il n'en 
est rien! Votre mochine est un XT, c'est-à-dire 
un vieux modèle de PC qui date de plus 
d'une dizaine d'années. Ce n'est pas évident 
à voir pour un néophyte. 
D'autant plus que pour accentuer la confusion, 
votre PC est doté d'une Cdrte graphique VGA, 
comme les PC modernes. Désolé pour vous! 
La mémoire houte n'existe pds sur votre 
machine. Le programme HIMEM.SYS est un 
gestionnaire de mémoire qui permet d'utiliser 
lo mémoire haute sur les machines de type 
AT 286 et supérieure. 

Le messoge 'HIMEM.SYS non installé" s'affiche 
lorsque HIMEM.SYS ne détecte pas la présence 
de ld mémoire haute, ce qui n'est pas très par- 
lant. Il devrait plutôt indiquer que le PC ne pos- 
sède pas de mémoire houte ! Il ne vous reste 
plus qu'à effacer la commande HIMEM.SYS 
du fichier CONFIG.SYS et protester auprès de 
votre revendeur informatique. 



w 



indows 



J'ai un léger problème avec Windows. Il 
refuse de m'imprimer tout dessin issu de 
Paint Brush. Chaque fois que j'essaie, il me 
signifie que je n'ai pas assez de mémoire 
ou de fermer des applications en cours. Et 
bien sûr Paint Brush est le seul program- 
me en cours d'utilisation. Je travaille sur 
un EET équipé d'un cyrrus 486 dlc, de 
128 Ko de mémoire cache, d'un copro- 
cesseur, de 4 Mo de Ram, d'une carte 
accélératrice paradise Faster et d'une impri- 
mante Brother hj-lOOi. Une application 
somme toute raisonnable pour débuter. 
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Panneau de configuration de la mémoire virtuelle de 
Windows. 



mais qui "plante" pour les 
dessins de mes enfants. 
Que faire ? 

Windows est un système qui 
a besoin de beaucoup de 
mémoire pour fonctionner. 
Pour s'en servir de façon opti- 
male, il taut des machines 
équipées d'au moins de 8 
Mo de RAM. Comme la plu- 
part des PC du commerce 
sont vendus avec 2 ou 4 Mo, 
quelque chose ne va pas! 
Pour pallier ce problème, 
Windows est doté d'un 
mécanisme de mémoire vir- 
tuelle. C'est un système qui 
permet d'utiliser une partie 
du disque dur comme 
mémoire auxiliaire. Pour 
Windows, tous se passe 
comme s'il avait quelques 
Mo supplémentaires. Chaque 
fois que le système (oit appel 
à cette mémoire virtuelle, il y 
a un accès disque. Cela dimi- 
nue ta vitesse d'exécution des 
programmes, mais comme 
le système est bien conçu, 



l'utilisateur ne s'en rend pas 
vraiment compte. Le ges- 
tionnaire de mémoire virtuel- 
le utilise certcines fonctions 
d'allocation mémoire qui ne 
sont opparues qu'avec le 
microprocesseur 386. Cest 
pourquoi la mémoire virtuel- 
le ne peut être utilisée que 
des mdchines de type 386 
ou supérieurs (486 ou 
Pentium). 

Votre problème vient certai- 
nement du fuit que votre ver- 
sion de Windows n'a pas sa 
mémoire virtuelle active. 
Avant de la mettre en route, 
il fout vérifier que vous ayez 
de la place disponible sur 
votre disque dur. L'idéal serait 
d'avoir au moins 10 Mode 
libre. Voici les opérations à 
effectuer pour activer la 
mémoire virtuelle: 

- Afficher le "Gestionnaire de 
Programme" 

- Ouvrir le "Groupe Principal" 

- Cliquer sur l'icône du 



"Panneau de Configuration" 

- Cliquer sur l'icône "386 
étendu" 

- Cliquer sur le bouton 
"Mémoire Virtuelle* 

- Cliquer sur le bouton 
"Changement;-;-". 

A la suite de cette opération, 
le panneau de configuration 
de ld mémoire virtuelle oppa- 
raît alors ddns sa totalité. 
Plusieurs paramètres per- 
mettent alors de définir le 
mode de fonctionnement de 
la mémoire virtuelle. Il faut 
indiquer au système la taille 
de ld mémoire virtuelle. L'idéal 
est une taille d'une dizaine 
de Mo. Il taut également indi- 
quer du système que ld 
mémoire virtuelle doit être du 
type"permunent" En cliquant 
sur l'option "Utilisant accès 
32-bits* on indique à la 
machine qu'elle doit gérer les 
accès disque de ld manière ld 
plus rapide possible. Une fois 
la configuration faite, il ne 
reste plus qu'à cliquer sur le 
bouton "OK". Un fichier est 
alors créé, de la taille de la 
mémoire virtuelle. C'est ce 
fichier qui serq mis en oeuvre 
lors de l'utilisation de la 
mémoire virtuelle. On appel- 
le généralement ce fichier "le 
fichier d'échcnge permanent 
de Windows". 

Eviter de créer le fichier 
d'éctrange permanent sur un 
disque dur dont ld taille a été 
"gonflée" por un doubleur 
logiciel du type DoubleSpace 
ou Stacker. Lors de son fonc- 
tionnement, le gestionnoire 
de mémoire virtuelle ne cesse 



de lire et d'écrire de petits 
blocs de données sur le 
disque dur. Si chaque action 
du gestionnoire de mémoire 
est occompagnée d'une 
compression ou d'une 
décompression de donnée, 
le système perd inutilement 
une partie de sa puissance à 
exécuter ces opérations sup- 
plémentaires. Par contre, si 
vous compactez un disque 
dur où se trouve déjà un 
fichier d'échange permanent, 
le fichier ne sera pds com- 
prxté. Cest la moindre des 
choses puisque DoubleSpace 
et Windows ont été conçus 
par la même société. 
L'utilisation de ld mémoire 
virtuelle permet d'ajouter une 
dizaine de Mo à la mémoire 
disponible sous Windows. 
Elle est donc qucsiment indis- 
pensable avec des mdchines 
dotées de 2 ou 4 Mo. Par 
exemple, nous possédons 
un 486DX33 et utilisons une 
mémoire virtuelle de 1 Mo, 
ce qui donne une mémoire 
totale de 14 Mo. Faites la 
même chose et vos enfants 
pourront alors imprimer leurs 
dessins! 

J'ai un problème que je ne 
comprends pas. Je possè- 
de un COMMODORE SX2S 
avec un disque dur de 80 
Mo. J'ai compacté celui-ci 
à l'aide de DoubleSpace de 
MS-DOS 6.0, et je travaille 
sous Windows 3.1 . Au bout 
d'un certain temps, le 
disque C: s'est trouvé plein 
et le H: m'a affiché une 
dizaine de Mo de libres. 
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J'ai donc enregistré sur H:. 
Est-ce normal ou est-ce que 
le fait d'avoir écrit sur le 
disque H: risque d'avoir des 
conséquences dange- 
reuses? 

Rassurez-vous, tout est par- 
faitement normal ! Lorsque 
DoubleSpace compacte un 
disque dur, il génère égale- 
ment un second disque non 
compacté de petite taille. Ce 
disque dur peut être utilisé 
pour contenir certains fichiers 
qui supportent mal le com- 
pactage. Cest notamment le 
cas du fichier d'échange per- 
manent de Windows. Dans 
votre cas, ce disque dur non 
compacté est le disque H:. En 
écrivant dessus, vous n'avez 
donc causé aucune catas- 
trophe. Tout va bien! Nous 
devons toutefois vous infor- 
mer que le DoubleSpace du 
DOS 6.0 n'est pas parfaite- 
ment fiable. Le DOS 6.2 est 
livré avec une version corrigé 
de DoubleSpace. Dans un 
soucis de sécurité, nous vous 
conseillons de vous procurer 
la mise à jour du DOS 6.2 et 
d'utiliser le nouveau 
DoubleSpace. 

Je viens de recevoir un pro- 
gramme du domaine public, 
mais celui-ci refuse de fonc- 
tionner. Il affiche un mes- 
sage disant qu'il manque 
le fichier VBRUN20O.DLL. 
Qu'est-ce que cela signi- 
fie ? Où puis-je me procu- 
rer ce fichier manquant ? 
Le Visual Basic est un lan- 
gage de programmation 
conçu pour développer faci- 



lement des programmes 
Windows. Cest un langage 
qui a connu un immense 
succès et il existe un grand 
nombre de programmes 
écrits en Visual Basic. Le 
défaut des programmes 
Visual Basic, c'est qu'ils ne 
peuvent fonctionner tout 
seuls. Ils ont besoin d'une 
bibliothèque contenant des 
modules nécessaires à l'exé- 
cution des programmes 
Visual Basic. Cette technique 
permet d'obtenir des pro- 
grammes de petites tailles. 
Windows est un système 
complexe. Si choque pro- 
gramme Visual Basic devait 
contenir tous les modules 
nécessaires à la gestion de 
l'interface graphique, le 
moindre programme occu- 
perait des centaines de Ko. 
C'est la raison pour laquelle 
les programmes Windows 
sont généralement très gros. 
Les concepteurs du Visual 
Basic ont voulu faire un pro- 
duit grand public utilisable 
par tout le monde pour créer 
ses propres logiciels. Cela 
n'aurait pas été le cas si 
chaque programme prenait 
une taille importante. Les 
disques durs duraient vite été 
saturés. Cest pour éviter cela 
que le concept de biblio- 
thèque système a été déve- 
loppé. Il existe trois versions 
du Visual Basic (VB 1 .0, VB 
2.0 et VB 3.0) et trois ver- 
sions de la bibliothèque sys- 
tème: VBRUN100.DLL, 
VBRUN200.DLL et 

VBRUN300.DLL. Le logiciel 
qui vous pose problème a 



été écrit en Visual Basic 2.0. 
Il ne peut fonctionner car vous 
n'avez pos la bibliothèque 
VBRUN200.DLL installée sur 
votre machine. Nous avons 
donné les trois versions des 
bibliothèques Visual Basic sur 
la disquette PC NOVICE n°ll. 
Pour les installer sur votre 
système, il suffit de les copier 
ddns le répertoire principal 
de Windows (généralement 
C:\WINDOWS). 



I 



mprimante 



Je possède une impriman- 
te à jet d'encre dont je suis 
très content. Cependant, 
quelque chose me laisse 
perplexe. J'étais en train 
d'Imprimer des images 
lorsque je me suis aperçu 
que l'imprimante commen- 
çait à manquer d'encre. J'ai 
arrêté l'impression et déci- 
dé d'aller acheter une nou- 
velle cartouche. Cependant, 
saisi d'un pressentiment, je 
relance une impression et 
m'aperçois que l'impri- 
mante ne manque plus 
d'encre. A quoi est due cette 
résurrection de ma car- 
touche ? 

Les cartouches sont consti- 
tuées d'une matière spon- 
gieuse remplie d'encre. On 
peut le comparer à une épon- 
ge à encre. Lorsque l'impri- 
mante fonctionne, la tête 
d'impression aspire l'encre 
de réponge. Si vous imprimez 
trop de documents les uns à 
la suite des autres, et tout 
particulièrement des images 



qui nécessitent beaucoup 
d'encre, la partie de l'éponge 
qui se trouve ô proximité 
immédiate de la tête 
d'impression est complète- 
ment vidée de son contenu. 
Cela donne l'impression que 
la cartouche est vide. Il faut 
quelques heures pour que 
l'encre qui se trouvait au fond 
de l'éponge revienne à proxi- 
mité de la tête d'impression. 
Conclusion, ne jetez pas vos 
cartouches au premier signe 
de défaillance. Il est possible 
que ce ne soit qu'un raté pro- 
visoire. Pour éviter que cela 
ne se produise, évitez d'impri- 
mer une centaine de pages à 
la suite! 



icroprocesseur 



Est-il vrai qu'il va bientôt 
sortir un nouveau micro- 
processeur 486 qui sera 4 
fois plus rapide que les 486 
existants ? Est-ce que je 
pourrais l'Installer sur mon 
486DX33 afin d'augmen- 
ter sa puissance ? 
Il est exact qu'il va bientôt 
sortir un nouveau micropro- 
cesseur: le 486DX4-100. 
Cest un tripleur de fréquence, 
c'est-à-dire qu'il communique 
ovec le PC à la vitesse de 
33 Mhz, mais que les calculs 
internes se font à la vitesse de 
100 Mhz. L'idée est astu- 
cieuse. Les 486 sont dotés 
d'une petite mémoire interne 
que l'on nomme mémoire 
cache. Elle peut contenir des 
données et des morceaux de 
programmes. Le principe de 
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fonctionnement des accélé- 
rateurs de fréquence est le 
suivant: le microprocesseur 
communique avec l'ordina- 
teur à sa fréquence normale 
pour remplir sa mémoire 
cacne, accélère pour prenare 
sa vitesse de croisière, traite 
les informations de lo mémoi- 
re cache à toute vitesse et 
revient à une vitesse norma- 
le pour communiquer avec 
l'ordinateur. 

Le 486DX22-66 est un dou- 
bleur de fréquence, c'est-à- 
dire que c'est un 486DX33 
qui fonctionne en interne à 
66 Mhz. Il existe depuis plus 
d'un an et équipe les PC haut 
ae gamme pour un prix rai- 
sonnable. On le surnomme 
généralement le 486DX2. On 
peut être surpris par le fait 
qu'il n'existe pas de 486DX3. 
La raison en est que Intel, le 
concepteur des micropro- 
cesseurs a pris le projet DX3 
de tripleur de fréquence et l'a 
renommé DX4 de manière à 
ce que les clients aient 
l'impression qu'il s'agit d'un 
quaarupleur de fréquence et 
non d'un tripleur. Petite astu- 
ce marketing destinée à aug- 
menter les ventes! 
D'après les essais de la pres- 
se américaine, ce micropro- 
cesseur n'est pas aussi puis- 
sant qu'on pourrait le croire. 
Il semble à peine plus per- 
formant qu'un 486DX2 qui se 
contente de doubler la vites- 
se. Curieux ! En fait, l'effica- 
cité d'un dccélérateur de vites- 
se dépend des performances 
de la mémoire cache utili- 
sée. Et comme le système 




Voici les différentes formes de souris utilisables avec le logi- 
ciel MouseWar. 



de mémoire cache des 
486DX4 est le même que 
celui des 486DX2, le gain de 
puissdnce n'est pps fabuleux. 
Les nouveaux microproces- 
seurs coûtent toujours assez 
cher penddnt un certnin 
temps. Il nous semble donc 
que l'achat d'un 486DX4 n'est 
pas valable actuellement, par 
rapport à un 486DX2. De la 
même manière, le change- 
ment d'un 486DX33 par un 
486DX4-100 n'est pas une 
solution intéressante. De plus, 
tous les 486DX4-100 sont 
en technologie 3,3 volts et 
ne peuvent fonctionner sur 
des PC prévus pour travailler 
en 5 volts. Ce changement 
n'est possible que si vous 
possédez l'une des nouvelles 
cartes mères capables de tra- 
vailler aussi bien en 3,3 volts 
qu'en 5 volts. Ces cartes sont 
très récentes et encore peu 
répandues. 



isquette du mois 

J'ai installé sur mon PC le 
programme MouseWar qui 
permet de changer la forme 
de la souris Windows. C'est 
très amusant, mais une 



chose me tracasse. 
Comment peut-on faire pour 
que la souris sélectionnée le 
reste lors de chaque lance- 
ment de Windows? 
Le Gestionnaire de Pro- 
gramme contient un groupe 
de programme spécial : le 
Groupe de Démarrage. 
Lorsque Windows s'exécute, 
il regdrde le contenu du 
Groupe de Démarrage et exé- 
cute tous les programmes 
qui y sont installés. 
Pour démarrer automatique- 
ment le programme 
MouseWar lors au lancement 
de Windows, il suffit de le 
copier dans le Groupe de 
Démarrage. 

Pour ce faire, il faut ouvrir 
simuJanément le Gestionnaire 
de Fichier et le Gestionnaire ae 
Programme, puis cliquer sur 
le programme MouseWar et 
le copier dans le Groupe ae 
Démarrage. 

Patrick Leclercq 
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Pour qu'un programme s'exécute automatiquement au lan- 
cement de Windows, il faut le copier dans le Groupe de 
Démarrage. 
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Tombez dans le panneau... 

... panneau de configuration ! 



Découvrez deux outils de configuration de votre 

environnement Windows : l'utilitaire Couleurs, et le 

gestionnaire de Polices. 



Windows vous permet de person- 
naliser votre environnement grâce 
aux outils du Panneau de confi- 
guration. Avec ce dernier, gérez des para- 
mètres d'environnement tels la couleur de 
vos fenêtres de travail, les polices installées, 
meure de la pendule, les sons associés à des 
événements Windows, et bien d'autres para- 
mètres encore. 



Voici le tableau 
de bord des outils 
de gestion de 
votre environne- 
ment Windows. 



z= 




XiassumyB 



Ajout ou suppression de polices et des options TrueType 




Le panneau de configuration appartient au 
Groupe Principal du Gestionnaire de pro- 
grammes. En le double-cliqudnt, une fenêtre 
s'ouvre sur une présentation en tableau de 
bord. Ce dernier rassemble un choix d'une 
dizaine d'icônes. Chdcune de ces icônes cor- 
respond à un outil de gestion et de paramé- 
trage de ld configuration Windows. Il existe 
une configuration standard, qui par défaut est 
imposée lors de l'installation. Elle est enre- 
gistrée ddns un fichier d'initialisation WIN.INI. 



Ce fichier est lu dès le tancement de la ses- 
sion Windows. Aussi, dès que des modifi- 
cations sont apportées via les outils du 
Panneau de configuration, elles sont immé- 
diatement répercutées ddns WIN.INI. 
Selon votre matériel, le panneau de configu- 
ration contiendra des icônes en plus. Ainsi, si 
votre ordinateur possède une carte sonore ou 
fonctionne en réseau, vous disposerez d'outils 
de gestion spécifiques. Nous nous intéres- 
serons ici, aux deux premiers outils : l'utilitoire 
Couleurs et le gestionnaire de Polices. 



1 



I L'utilitaire 



Couleurs 

Le premier icône 
correspond donc 
à l'utilitaire Cou- 
leurs. Double-cliquez dessus pour activer sa 
fenêtre de travail. Au centre, vous découvrez 
une représentation graphique générale des dif- 
férents types de fenêtres Windows. Elles sont 
composées d'objets, appelés Bureou, Espace 
de travail de l'application, Fond de la fenêtre, 
Texte, Barre de menus, etc., chacune carac- 
térisée par une couleur. Il existe des modèles 
pour modifier ce paramètre. Ces Modèles de 
couleurs peuvent être listés en cliquant sur le 
bouton de liste déroulante, ou en appuyant sur 
les touches ALT-Flèche du haut ou ALT-Flèche 
du bas. Sélectionnez un nouveau modèle, les 
modifications de couleurs sont alors directe- 
ment répercutées sur la représentation gra- 
phique générale. Si vous souhaitez réelle- 
ment que votre environnement graphique 
prenne les couleurs de ce modèle, il ne vous 
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reste plus qu'à valider sur 
OK. Si vous n'êtes pas satis- 
fait des changements, recom- 
mencez l'opération : ouvrez à 
nouveau l'utilitaire Couleurs et 
effectuez vos modifications. 




Voici la fenêtre de base 
de l'utilitaire Couleurs. 

Créez vos modèles 
de couleurs... 

Un choix assez important de 
Modèles de couleur devrait 
suffire à vous combler. 
Néanmoins, Windows offre la 



possibilité de créer vos 
propres modèles. Activez en 
premier lieu le bouton Palette 
de couleurs; la fenêtre 
Couleurs double de surface et 
affiche alors une matrice de 
Couleurs de base. 
Dans la fenêtre graphique 
générale, il est possible de 
sélectionner l'un des nom- 
breux éléments à l'aide d'un 
clic de souris. Cliquez par 
exemple en son centre. Dans 
le menu déroulant Elément 
de l'écran apparaît alors le 
nom de l'objet sélectionné, 
c'est à dire pour notre 
exemple : Espace de travail 
de l'application. Le menu 
déroulant Elément de l'écran 
permet également de choisir 
les objets de l'environnement 
graphique en cliquant dans 
sa liste, ce qui permet de 
remédier aux imprécisions 
de votre souris et plus enco- 
re de votre mein. Au même 
moment, l'une des couleurs 
de base est entourée d'un 
trait gras mettant en éviden- 
ce la couleur utilisée par 
l'objet graphique. En cliquant 
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Remarquez la matrice des couleurs de base. 



sur une des couleurs de base, 
seul cet élément changera 
de coloris. Aussi, en répétant 
cette même opération pour 
les autres éléments de l'envi- 
ronnement graphique, vous 
pourrez créer peu à peu votre 
propre modèle de couleurs. 
Une dernière étape avant de 
répercuter les modifications 
sur l'environnement réel 
consiste à sauvegarder le 
modèle dans un fichier. 
Cliquez sur le bouton 
Enregistrer, le système vous 
invite ensuite à taper le nom 
sous lequel vous souhaitez 
conserver votre modèle, puis 
validez. 

Gagnez de 
l'espace mémoire 

De même qu'il vous a été 
possible de créer vos 
modèles, vous pouvez sup- 
primer tous ceux qui vous 
semblent trop fantaisistes. 
Aussi, cela libérera de l'espa- 
ce sur votre disque dur et, 
comme vous le savez, il n'y 
a pas de petites économies 
de place mémoire... 
Sélectionnez les indésirables 
dans la liste des Modèles de 
couleurs et cliquez sur le bou- 
ton Enlever. 

Créez votre palette 
de couleurs 

Un degré de plus dans votre 
créativité vous est offert avec 
cette utilitaire. Une palette de 
Couleurs personnalisées est 



disponible en dessous de la 
grande matrice des couleurs 
de base. 
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Créez votre palette de 
couleurs à l'aide de cette 
fenêtre. 

Seize petits rectangles blancs 
vous sont donnés pour ajou- 
ter vos teintes préférées. 
Cliquez sur l'un d'entre eux 
puis sur Définir des couleurs 
personnalisées. Une fenêtre 
apparaît se partageant entre 
un carré et une colonne de 
dégradé de couleurs, et un 
affichage de six paramètres. 
Le grand dégradé carré vous 
propose toutes les teintes 
pouvant s'afficher sur votre 
ordinateur. A l'aide des 
flèches des six cadrans, vous 
faites bouger le curseur sur la 
zone dégradé, horizontale- 
ment grâce au paramètres 
Couleur, et dans tous les 
autres sens grâce aux para- 
mètres de saturation, de lumi- 
nosité, de composition en 
rouge, vert et bleu. A l'aide de 
la souris, vous pouvez aussi 
sélectionner des couleurs sur 
le dégradé, mdis avec peu de 
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précision. Utilisez donc la pre- 
mière méthode. A droite de 
cette zone, une colonne 
dégradée permet d'affiner 
votre couleur en glissant le 
taquet à l'aide de la souris. 
Dans le coin gauche, l'affi- 
chage de votre choix partage 
un rectangle en deux. Une 
première partie montre lo 
sélection précise de la couleur 
du dégradé. Ld seconde par- 
tie représente la couleur unie 
la plus proche de votre sélec- 
tion. Les couleurs unies sont 
moins nombreuses et tran- 
chent plus. Néonmoins, elles 
sont plus rapides à l'afficha- 
ge ; c'est à vous de choisir 
entre un environnement joli ou 
plus rapide. . . A présent, vous 
pouvez ajouter l'une ou fautre 
dans votre palette en cliquant 
sur le bouton Ajouter la cou- 
leur. Au retour, dans la fenêtre 
de l'utilitaire Couleurs ; votre 
sélection est transférée dans 
votre palette personnalisée et 
utilisable de la même maniè- 
re que la palette des couleurs 
de base. Enfin, votre palette 
s'enregistre automatiquement 
à la fermeture de l'utilitaire. 
Aussi, vous la retrouverez 
inchangée à la prochaine 
session. 

Qu'est-ce 
qu'une police ? 

Les Polices gèrent les types 
de ccrdctères pouvant s'affi- 
cher à l'écran et imprimables. 
Une police correspond donc 
à un type d'écriture que vous 
utiliserez surtout avec votre 



traitement de texte, mdis 
aussi avec des applications 
graphiques, etc. Le choix 
d'une police est parfois très 
important pour la qualité du 
document. Par exemple, le 
titre d'un texte doit s'imposer. 
Augmenter la taille des carac- 
tères et utiliser une police 
très lisible mettra effective- 
ment un titre en relief. Aussi, 
c'est un outil qui contribue à 
rendre plus agréable et esthé- 
tique vos documents. 
Windows en fournit quelques 
une à l'installation. Pour vous 
en procurer de nouvelles, 
ochetez-en en shareware 
dans les librairies, super- 
marchés, etc. Les share- 
wares sont des logiciels ou 
utilitaires en libre-essai contre 
une faible contribution. Il exis- 
te aujourd'hui un marché de 
plus en plus ouvert de ce 
type de vente. Aussi, il vous 
permet de profiter à bas prix 
de nombreuses polices, et 
d'utilitaires très variés. 
Trois types de polices sont à 
distinguer. Dans la mémoi- 
re de votre imprimante 
(ROM), il existe d'abord des 
polices prédéfinies, dites 
d'imprimantes. Il est possible 



d'en ajouter en achetant des 
cartouches de polices insé- 
rables dans votre impriman- 
te. Le second type gère l'affi- 
chage des caractères à 
l'écran, et s'intitule donc 
polices d'écran. Enfin, celles 
qui nous intéressent le plus 
sont les True Type. Ces der- 
nières bénéficient d'une struc- 
ture en vecteur. Celc signifie 
que chaque lettre d'une poli- 
ce True Type est décompo- 
sée en segment dont on ne 
conserve que les positions 
des noeuds. Les polices 
d'écran utilisent une techno- 
logie moins souple appelée 
structure en bitmap. Ainsi, 
chaque caractère est ici 
constitué d'un petit rectangle 
dont on conserve tous les 
points et leur couleur. 
L'inconvénient de cette tech- 
nique est l'apparition d'escc- 
lier sur le lettre lorsque le 
caractère est trop agrandi. 
En effet, le nombre de points 
de définition reste identique 
quelle que soit la taille. A 
l'inverse, les polices True 
Type gardent leur qualité 
d'affichage quelle que soit 
leur taille. Elles sont donc à 
conseiller. 




abcdefg 
ABCDEFG 



Remarquez l'effet d'escalier d'un caractère bitmap 
agrandi. 



L'utilitaire Polices 

L'utilitaire Polices est destiné 
à installer de nouvelles polices 
pour vos applications 
Windows. A son ouverture, 
réalisée en double-cliquant 
sur son icône, deux fenêtres 
avec ascenseur apparaissent. 
La première intitulée Polices 
installées listent l'ensemble 
des polices présentes de votre 
système. En sélectionnant 
l'une de ces polices, apparaît 
alors, dans l'autre fenêtre, un 
Exemple de caractère l'utili- 
sant. Cest donc un outil de 
visualisation intéressant, que 
vous pouvez utilisez à tout 
moment pour vous remé- 
morer l'allure d'une police. Il 
constitue souvent un gain de 
temps lorsque, dans une 
application, le passage d'une 
police à une autre est peu 
aisé. 

Si certaines des polices ne 
vous plaisent pas, n'hésitez 
pas à les supprimer en sélec- 
tionnant leur nom, puis en 
cliquant sur le bouton Enlever. 
Le chargement de police inuti- 
le prend une place précieuse 
dans la mémoire (RAM). 
Aussi, si vous disposez d'un 
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Polices installées: 




| Annuler | 


Bodoni (TrueType] 
Bodoni Bold (TrueType) 
Bodoni Bold Italie (TrueType) 
Bodoni Italie (TrueType) 
Broadway [TrueType) 


* 


Enlever 


Ajouter... j 



teaat.^ ,** 



Ceci est une police vectoiielle TrueType La même 
police pourra êtie utilisée poui l'affichage et l'impiession. 



La taille de la police sut le disque: 41 Ko. 



Cet outil visualise les polices. 



fenêtre intitulée Ajouter, 
mais aussi une recherche 
sur votre disque dur de 
toutes les nouvelles polices 
susceptibles d'être instal- 
lées. Une zone Lecteurs per- 
met d'accéder à une autre 
unité de stockage : lecteur 
de disquette a: et b:, etc. 
Une case à cocher en des- 
sous de cette zone vous 
propose de Copier les 
polices dans le répertoire 
Windows. Il vout mieux 
désactiver cette case et 
créer votre propre répertoi- 



re de stockage de polices. 
Ceci permettra ultérieure- 
ment de manipuler plus faci- 
lement vos polices, (en 
ajouter ou en supprimer). 
La création de ce répertoire 
est réalisée à l'aide du bou- 
ton Make Dlr. 

Une boîte de dialogue vous 
invite alors à donner un nom 
de répertoire. Topez par 
exemple, Polices et validez. 
Placez-vous à nouveau sur 
l'unité de stockege et le 
répertoire où les polices sont 
stockées. 



trop grand nombre de 
polices installées, votre 
système sero ralenti à 
l'exécution de vos appli- 
cations. 

Leur suppression vous 
libère donc de l'espace 
mémoire exécutable. 
En cliquant sur enlever, 
une case à cocher vous 
propose d'enlever la poli- 
ce du disque. 
Cette case cochée vous 
permet non seulement de 
libérer de la mémoire 
RAM, mais aussi de 
l'espace sur votre disque 
dur. 

Néanmoins, il faut être 
certain que cette dernière 
n'est utilisée par aucune 
application. Aussi, il est 
préférable de ne la sup- 
primer du disque dur 
qu'après s'en être assuré. 
La police MS Shérif consti- 
tue, par exemple, l'une des 
exceptions. Elle ne doit 



= B 


Enlever la police 


(D 


Etes- vous s 
(TrueType)' 

IX 


ûi de vouloir enlever la police 
? 


'Arial 


iSupprimer la police du disque 






Oui 


Ipules Non 


Annuler 





Cette boite de dialogue permet de libérer de la place en mémoire vive (RAM) et de la mémoi- 
re de masse (sur votre disque dur). 



pas être détruite, parce 
qu'elle est utilisée à l'affi- 
chage de l'environnement 
Windows. 



Ajouter de 
nouvelles polices 

Lorsque vous disposez de 
nouvelles polices stockées 
sur votre disque dur, cli- 
quez sur Ajouter pour en 
installer. 

L'activation de ce bouton 
déclenche l'ouverture de la 




L'ajout de polices est réalisé via cette fenêtre. 
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w/m#* 



ABONNEMENT A 



IWIM 



Options TiueType 



ÇH Active! les [jolic8tj[iije"Tft»j 

D Alfichei seulement TrueType dans les applications 



les polices True Type peuvent être spécifiées plus parti- 
culièrement 



Sélectionnez à l'aide de la 
souris et de la touche CTRL 
pour choisir les polices une 
à une, ou MAJ pour plu- 
sieurs d'un coup, ou enco- 
re à l'aide du bouton Toutes. 
Retournez dans le répertoi- 
re que vous avez défini pré- 
cédemment et validez enfin 
sur OK. 

L'utilitaire va créer des 
fichiers .TOT qu'il stockera 
dans votre répertoire. Le 
fichierWIN.INI conservera le 
lieu de stockage de ces 
polices. 

Préférez les 
polices True Type... 

Une dernière fonctionnalité 
du gestionnaire Polices per- 
met de marquer votre pré- 
férence pour les polices 
True Type. 

Ces dernières étant de très 
bonne qualité à l'écran 
comme à l'impression, 
mais utilisant un espace 
mémoire important, vous 
disposez de deux possibi- 
lités supplémentaires en 
activant le bouton True 
Type... 
Cochez Activer les polices 



True Types pour en bénéfi- 
cier, et cochez Afficher seu- 
lement True Type dans les 
applications pour ne dis- 
poser que de ce type de 
police. 

Le Ponneau de configura- 
tion s'avère indispensable 
pour un environnement 
comme Windows. Il consti- 
tue, en effet, un ensemble 
d'outils qui font la sou- 
plesse d'un tel système. 
Aussi, l'utilitaire Couleurs 
est un bon exemple de per- 
sonnalisation de votre envi- 
ronnement. Enfin, le ges- 
tionnaire de Polices 
démontre l'ouverture et 
donc l'enrichissement que 
vous pouvez apporter à 
votre système. 

Fabrice Williol 



Des 
questions ? 

3615 
PCNOV 



bulletin d'abonnement 

à remplir et à retourner 

sous enveloppe affranchie à PC Novice, 

Service Abonnement 

BP 225 - 92300 Levallois-Perret 

OUI, je m'abonne à PC Novice pour 
une durée d'un an à partir du prochain 
numéro à paraître. 

12 numéros au prix exceptionnel de 468 F 
au lieu de 588 F (prix au numéro). 

□ Je joins un chèque de 468 F*. 

□ Je préfère régler mon abonnement 
ci-dessus en 3 fols, je joins donc 

3 chèques de 1 56 F, datés de ce jour 
et sianés. que vous vous engagez 
à remettre en banque de la façon 
suivante : 

- Le premier immédiatement, 

- le deuxième, un mois après, 

- le troisième, deux mois après le 
premier chèque. 

*Pour les DOM/TOM et l'étranger, nous consulter. 



Nom 

Prénom 

Adresse 



Ville 



Code Pastal 

Date Signature 
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Vous pouvez recopier ce bon ou le photocopier 




fttaùoft 



Initiation au langage machine (4) 
Passons à la vitesse supérieure 



Dans les articles précédents, nous avons abordé 

les bases de la programmation en langage 

machine. Il est temps maintenant de se lancer 

dans des domaines plus intéressants comme le 

graphisme, et le son. 

Deux choses sont formidables sur un 
ordinateur : le graphisme et le son. 
Pour cette raison, mon premier pro- 
gramme sur PC a été une démo. Celle-ci est 
présente sur la disquette. Vous pouvez la 
visualiser en tapant simplement 'BOUNCE' 
depuis l'invite du DOS. Comme toutes les 
démos, elle démontre une fois de plus que 
l'ordinateur est un outil de création à pdrt 
entière. Bien entendu, elle est intégralement 
réalisée en langage machine. Si vous par- 
venez à faire mieux grâce à cette série d'ini- 
tiation, vos plus belles réalisations pourront 
être diffusées ddns PC Novice. Envoyez-les 
nous! 

Le son 

D'un point de vue sonore, le PC est très 
médiocre. Pour chcnger cet état de fait, il est 
nécessaire de lui adjoindre une carte sono- 
re. Celle-ci vous permettra de profiter des 
musiques qui dbondent depuis quelque temps 
ddns les jeux et les démos. La meilleure 
carte sur PC est la GUS (Gravis Ultra Sound) 
qui ridiculise toutes les autres cartes. La qua- 
lité sonore de cette carte est supérieure à 
l'Amiga et même à l'Apple IIGS. En compo- 
raison, lo carte Sound Blaster fart penser à une 
crécelle surtout si vous jouez à DOOM qui 
exploite admirablement le Surround de la 
GUS. Mdlheureusement, il est très difficile de 



se ld procurer (que font donc les distribu- 
teurs ?) et très peu de programmes la sup- 
portent (que font donc les développeurs ?). La 
carte Sound Blaster reste par conséquent un 
bon choix car elle est utilisée par un très 
grand nombre de logiciels. Il fout juste espé- 
rer que ld SB ne reste pns le stdnddrd sur PC. 
Avec la démo BOUNCE, pour jouer des 
Samples sur 1 voie à 22 KHz, la carte Sound 
Blaster réquisitionne 50% du temps de cycle. 
Ld GUS, pour 16 voies à 44 KHz et des 
effets surround durait réquisitionné 1 00 fois 
moins de temps. De quoi réfléchir considé- 
rant que le prix d'une GUS est fixé à environ 
900 F. 

- Georges : C'est quoi un Sample ? 

(Mon ami Georges ne rate jamais une occa- 
sion pour poser des questions pertinentes.) 

- Un Somple est un son qui o été numérisé 
par échantillonnage. La qualité du son obte- 
nu est supérieure au son FM qui consiste 
à utiliser une formule mothémdtique. 

Le graphisme 

Pour le graphisme, par contre, il n'y a pas de 
problème. Tout le monde dispose aujourd'hui 
d'une cdrte VGA en standard. 
Bien entendu, le PC n'est pns dussi fort que 
l'Amiga car il n'a pas été conçu pour faire du 
graphisme, mais on peut tout de même 
s'omuser. 

Avec l'crrivée des certes VGA, un nouveau 
mode vidéo a fait son apparition : Le 320x200 
en 256 couleurs par point. Si vous possédez 
DOOM ou EPIC PINBALL, vous devez admettre 
que c'est un mode intéressont. C'est celui 
que nous niions utiliser. 
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C'est parti ! 

Lorsque votre PC démarre, il 
est en mode texte. Ce mode, 
bien que très pratique, ne per- 
met pas de faire du graphis- 
me. La première chose à réa- 
liser est donc de commuter du 
mode texte vers le mode gra- 
phique. Pour cela, nous allons 
utiliser le BIOS. Son utilisa- 
tion évite de travailler directe- 
ment avec le hard de la 
machine. Certains d'entre 
vous peuvent penser qu'il vau- 
drait mieux reprogrammer la 
carte graphique elle même 
sans passer par le BIOS. Mais 
il n'est pas nécessaire d'utili- 
ser un canon pour tuer une 
mouche ! 

Le BIOS s'utilise comme le 
DOS par l'intermédiaire d'une 
interruption. Dans le cas du 
DOS c'était l'interruption 2 1 h. 
Pour le BIOS, c'est la lOh. 
1 7 modes vidéo sont à notre 
disposition : 



couleurs. Cest à dire le mode 
13h. Pour l'activer, nous 
devons appeler l'interruption 
lOh avec, dans le registre 
AH, le numéro de la fonction 
changement de mode vidéo 
(0) et dans AL le mode dési- 
ré (13h). Par la suite, pour 
revenir au mode texte, il nous 
suffira défaire la même chose 
mais en choisissant le mode 
3h comme ci-dessous : 



tant de le faire nous-mêmes. 
Un écran noir c'est bien, mais 
puisque l'on dispose d'une 
palette de 256 couleurs 
autant en profiter. Par 
exemple, pourquoi ne pas 
tracer 200 lignes de couleurs 
différentes ? Le mois dernier, 
nous avons introduit la notion 
de boucle dans notre 
exemple lest. asm'. C'est 
exactement ce qu'il nous faut. 



: mode uidéo 320x288 256 c. 
; fonction 8 : Changer de ma 
; Interruption IBh (BIOS) 



Après avoir activé le mode 
1 3h, l'écran devient entière- 
ment noir. Ne vous inquiétez 
pas! Cest tout à fait normal. 
A chaque changement de 



Je propose de le reprendre et 
de le modifier comme ci-des- 
sous : 



test puis Tlink test. Après exé- 
cution, vous devriez obtenir 
un joli écran rempli de cou- 
leurs. Voyons en détail les 
points importants de ce petit 
programme. 



.model tiny 

Définition de l'organisation 
mémoire utilisée par le pro- 
gramme. Puisque celui-ci ne 
dépasse pas 64Ko, choisis- 
sons le modèle tiny. 

.stock 0200h 

Déclaration d'une pile de 5 1 2 
octets (200h en hexadéci- 
mal) pour lo sauvegarde des 
adresses de retour des sous- 
programmes par le CPU 
Dans notre cas, nous utili- 
serons également la pile pour 
sauvegarder le registre CX 
avec les instructions PUSH 
et POP. 







Liste c 


tes modes attisés par ta fonction 6 de faterruotton IBh du MB 










Mode Uidéo 


Résolution 


Couleurs 


Signal de salue 


Limites 







mu 


Texte 


48x25 


16 








1 


8111 


Texte 


48x25 


16 


couleur 






2 


02H 


Texte 


88X25 


16 








i 


(Bu 


Texte 


B8x25 


16 








4 


84h 


Graphique 


328x288 


4 


couteur 






b 


esh 


Graphique 


328x288 


4 


noir et Manc 






b 


86h 


Graphique 


648x288 


4 


couleur 






l 


B7h 


Texte 


88x25 


1 


noir et Hanc 


MDfl 




H 


Ml 


Graphique 


168x288 


16 


couleur 


PC Junior 








Graphique 


328x288 


16 


couleur 






1b 


Oflh 


Graphique 


64 BX288 


4 


couleur 






11 


OBh 


Réserué 












12 


BCtt 


Résemé 












11 


BDh 


Graphique 


328x288 


16 


couleur 


EGA 




14 


Kh 


Graphique 


648x288 


16 


couleur 


EGA 






en. 


Graphique 


648x356 


1 


noir et Manc 


EGA 






ieti 


Graphique 


648x358 


16 


couleur 


EGA 




17 


un 


Graphique 


648x488 


2 


couleur 


MB 




m 


I2h 


Graphique 


648x488 


16 


couleur 


DM 




19 


1311 


Graphique 


32BX288 


256 


couleur 


UGA 






1 




i placer dons 


le registre 


KL 


Hg.1 









.model tiny 
.stock B288h 


; Choix de l organisation mémoire (le programme est<64k donc tiny) 
; Déclaration d'une pile de 512 octets 


.code 


; Début du programme 


mouex,13n 
ht IBh 


; Passage en mode graphique 328x288*256 couleurs 


mouax^oSSBh 


; Dam EStt l'adresse du butter uidêo 


moues,ax 
mou dis 




mou n:, 200 


; Une boucle de 268 


boucle: 
pushcx 
eau treceugne 


; Sauvegarde de ex 
; Restitution de ex 


loop boucle 




moiios.e 

mi i6ii 


; Attente chuter 


mouax.Si 


; Retour au mode texte 


mou ax,4cB8h 
ht21h 


: Fin : Retour à MS-DOS 


mou OH,CH 
moucx,328 
repstosb 
rat 


; Transfert de ex dans a» 

; On trace une ligne de 328 pixels 


end 





Le mode qui nous intéresse 
est le 320x200 avec 256 



mode vidéo, le BIOS efface le 
contenu de l'écran, nous évi- 



Une fois que le source est 
saisi, compilez-le par la 
méthode habituelle : Tasm 



.code 

Début du programme. 
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movax,13h 
intlOh 

Passage en mode graphique. 

mov ax.OaOOOh 
mev es,ax 

mov di.O 

Dans la paire de registre 
ES:DI, on place l'adresse du 
buffer vidéo. Sur PC, le buf- 
fer vidéo est toujours à la 
même place mémoire à 
l'adresse OaOOO:0000. Sa 
taille maximum est de 64Ko. 
Pour choque pixel (ou point) 
de l'écran on utilise un octet 
du buffer vidéo. Ces octets 
sont rangés linéairement ce 
qui facilite énormément la 
programmation. Au premier 
octet du buffer vidéo corres- 
pond le premier point de 
l'écran, au deuxième octet le 
deuxième point et ainsi de 
suite. Chaque pixel peut 
prendre une valeur allant ae 
à 255 ce qui correspond 
bien à 256 couleurs par 
point. 

mov cx,200 
boucle: 

push ex 
call traceligne 
pop ex 
loop boucle 

On réalise 200 fois la sous- 
routine traceligne'. Cette rou- 
tine utilise elle aussi le registre 
CX. Il faut donc le sauvegar- 
der et le restituer à l'aide de la 
pile. 

mov ax.0 
int!6h 

Attente du clavier (fonction 
de l'interruption 1 6h). On 



attend que l'utilisateur enfon- 
ce une touche pour conti- 
nuer. 

Chaque fois que l'utilisateur 
appuie sur une touche, le cla- 
vier déclenche une interrup- 
tion hard appelée IRQ1 qui se 
traduit par l'activation d'une 
interruption soft : l'interrup- 
tion 9. 

Derrière cette interruption se 
trouve un gestionnaire qui a 
pour charge ae traduire les 
codes envoyés par le clavier 
et de les placer dans un buf- 
fer (mémoire temporaire). 
L'interruption 1 6h permet, par 
la suite, de lire le contenu de 
ce buffer. Dans test.asm, 
l'interruption 1 6h a été utili- 
sée, étant la plus pratique. 
Cependdnt, dans un jeu 
d'action, c'est à déconseiller. 
En effet, si vous appuyez sur 
une touche pendant un laps 
de temps trop important, cela 
se traduit par un bip-bip 
immonde et un ralentisse- 
ment du logiciel. 
Ceci vient du fuit que l'inter- 
ruption 16h n'arrive plus à 
traiter assez rapidement les 
requêtes du clavier. Certains 
jeux comme 'Prince of Persia 
II' qui sont très mal pro- 
grammés ne tiennent pas 
compte de ce phénomène. 
Résultat, un contrôle très 
moyen du personnage et des 
ralentissements lorsque le 
buffer clavier est saturé. La 
solution pour remédier à ce 
problème est simple. Il ne 
faut pas utiliser les interrup- 
tions 9 et 1 6h. Nous verrons 
comment, plus tard. Pour 
l'instant n'hésitez pas à tes- 



ter 'BOUNCE' sur ce point, en 


nous n'avons pas à le faire. 


maintenant la touche 'espa- 


Comme une ligne est com- 


ce' enfoncée à l'infini ! 


posée de 320 pixels, il nous 




suffit de répéter l'instruction 


mov ax,3h 


STOSB 320 fois. La répéti- 


IntlOh 


tion est effectuée à l'aide de 


Passage en mode texte. 


l'instruction REP qui utilise le 




registre CX comme comp- 


mov ax,4c00h 


teur. 


Int21h 




Retour à notre cher MS-Dos. 


end 




Fin du programme. 


traceligne: 




mov axex 


La palette 


mov cx,320 




repstosb 


de couleur 



Afin de structurer notre pro- 
gramme, il faut utiliser une 
sous-routine (ou sous-pro- 
gramme) : TRACELIGNE. 
Pour y accéder, ayons 
recours à utiliser l'instruction 
CALL. Lorsqu'il rencontre cette 
instruction, le processeur sau- 
vegarde redresse de ld pro- 
chaine instruction à exécuter 
dans la pile (heureusement 
que l'on a pensé à la 
déclarer). 

Cette adresse est ensuite 
dépilèe lorsque le processeur 
rencontre l'instruction RET. 
Toutes les sous-routines doi- 
vent donc se terminer par 
cette instruction. 
La routine traceligne' trace 
200 lignes de couleurs diffé- 
rentes à l'aide de l'instruction 
STOSB qui permet de trans- 
férer le contenu du registre 
AL à un emplacement 
mémoire défini par les 
registres ES:DI (Le buffer 
vidéo bien entendu). 
A chdque transfert, STOSB 
incrémente le registre Dl, ainsi 



Vous savez maintenant pas- 
ser en mode graphique et tra- 
cer des lignes. Il reste à par- 
ler de la palette de couleur. 
Choque octet du buffer vidéo 
peut contenir une voleur allant 
de à 255. 

Celte valeur permet de sélec- 
tionner l'une des 256 cou- 
leurs de la palette VGA. Dans 
notre exemple, cette sélec- 
tion est réalisée à l'aide du 
compteur CX. 

Ces 256 couleurs ne sont 
pas figées, comme dans le 
ces du mode EGA. L'adapta- 
teur VGA contient un conver- 
tisseur numérique-analogique 
(CNA) pouvant produire 262 
1 44 couleurs, dont seules 
256 sont affichables en 
même temps. Vous pouvez 
donc modifier ces 256 cou- 
leurs, ofin de rédliser de 
somptueux dégradés. Nous y 
reviendrons le mois prochain. 
D'ici là bonne programma- 
tion. 

Marc Radermacher 
[Hacker Croll/Psychose Inc] 
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32bMM.0BJ 

Premiers pas en Flat-Real-Mode 



Le mois dernier, nous avons vu comment gérer 

correctement l'initialisation du Flat-Real-Mode. 

Ce mois-ci, nous allons commencer à l'exploiter, 

en manipulant des blocs de mémoire et en 

chargeant des fichiers en mémoire XMS. 

ais tout d'abord, il nous faut savoir 
manipuler les pointeurs : les conver- 
tir entre le mode 32 bits linéaire et 
le mode 20 bits Segment:Offset. 
La conversion dans le sens 20 bits/32 bits 
ne pose aucun problème. Il suffit, effective- 
ment, d'appliquer la formule suivante : 

Adresse 32 = Segment * 16 + Offset 



Convert_20_To_32 PROC 

push esi 
mov ax f ds 
movzx eax,ax 
shl eax,4 
movzx esi, si 
add eax,esi 
pop esi 
ret 

Convert 20 To 32 ENDP 



La petite procédure "Convert_20_To_32" 
demande, en entrée, ddns DS:SI une adres- 
se sur 20 bits et rend, en retour, dans EAX la 
même adresse en mode linéaire 32 bits. 
Dans *Convert^20_To_32", nous utilisons une 
instruction qui n'existe qu'à partir au 80386 : 
"MOVZX". Elle permet de convertir une valeur 
non signée sur un registre 1 6 bits en un registre 
32 bits. Concrètement, les 1 6 bits de poids fort 
du registre destination sont mis à zéro. (Les 
registres source et destination peuvent être dif- 
férents.) Il existe aussi l'bomoiogue de cette ins- 
truction pour les voleurs signées : "MOVSX". 
Duns ce cas, les 16 bits de poids tort du 
registre destination sont positionnés avec la 
même valeur que le bit 1 5 du registre source 
(qui est le bit de signe). On peut 
dussi utiliser ces deux instructions 
pour une conversion 8 / 16 bits. 
Par exemple: "MOVSX BX.CL" pour 
une conversion signée de CL dons 
BX. Enfin, la valeur source peut 
aussi être une zone mémoire. Avec 
ces deux instructions, le registre 
FLAG n'est pas modifié. De plus, 
leur temps d'exécution est de 3 
cycles d'borloge en mode réel pour 
un transfert Registre/Registre, aux- 
quels il faut ajouter 3 cycles sur le 
386 pour un transfert 
Registre/Mémoire (en général une 
lecture en mémoire derrande 2 ou 
3 cycles supplémentoires du 



Autre petit détail : pour multiplier 
une valeur par 16, la méthode 
des décalages est beaucoup plus 
rapide (3 cycles d'horloge) qu'une 
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multiplication (entre 9 et 4 1 cycles, suivant le plus haut bit à 1 ). 
En effet, décaler une valeur ae 1 bit à gauche multiplie cette 
valeur par deux ; donc la décaler de 4 bits à gauche revient à la 
multiplier par 1 6 (1 6=2 ^ 4). De même, pour diviser une valeur 
par le résultat d'un exposont de 2 (2-4-8-1 6-32...) en arithmé- 
tique non signée, il suffit d'utiliser SHR avec la même syntaxe. Pour 
diviser des valeurs signées, on utilise SAR. 
Contrairement à la conversion 20/32 bits, la conversion 32/20 
bits n'est pas toujours possible. En effet, avec la méthoae d'adres- 
sage 20 bits SegmenLOffser, on ne peut adresser qu'un seul 
méga-octet (adresse sur 20 bits). Donc, si l'adresse 32 bits est 
codée sur plus de 20 bits effectifs, le conversion donnera n'impor- 
te quoi en retour ! 

Cette procédure : "Convert 32_To_20", demonde, en entrée, 
ddns EAX l'ddresse 32 bits à convertir et rend dans DS:SI l'adres- 
se 20 bits correspondante. 



Convert_32_To_20 


PROC 




mov esi,eax 




shr eax ? 4 




mov ds,ax 




and esUHlb 




ret 


Convert_32_To_20 


ENDP 



La méthode de calcul pour cette conversion est exoctement l'oppo- 
sé de le précédente : 

Segment = Adresse 32 DIV 16 
Offset = Adresse_32 AND 1111b 

Nous allons maintenant pouvoir manipuler aes blocs de mémoi- 
re : copier et échonger le contenu de deux zones. Nous devons, 
pour ce faire, écrire deux procédures : "COPY_RAM" et "XCHG_RAM". 

Le procédure "Copy_RAM" demande, pour paramètres en entrée, 
la taille du bloc à déplacer en octets (dans ECX), et les adresses 
physiques (32 bits) source et cible (respectivement ddns ESI et EDI) 
des deux blocs en question. 

Rien de bien extraordindire ddns cette procédure, à part bien sûr, 
l'utilisation a'aaresses physiques 32 bits pour la copie, et donc, 



CopyRAM 
@@Loop_0: 



CopyRAM 



PROC 

push ax ecx esi edi 

mov al ? [gs:esi] 

mov [gs:edi]..al 

inc esi 

inc edi 

dec ecx 

jne @@Loop_0 

pop edi esi ecx ax 

ret 

ENDP 



du registre de segment GS. En effet, il ne faut pas oublier que GS 
est le seul registre pouvant adresser des zones de plus de 64 Ko 
après le "cal! lnit32bMM' et donc tout accès mémoire en 'Fiat* doit 
utiliser GS. 



La procédure "Xchg RAIv 


" odmet les mêmes paramètres en 


entrée : 




Xchg_RAM 


PROC 




push ax ecx esi edi 


@@Loop_0: 


mov al,[gs:esi] 




xchg al,[gs:edi] 




mov [gs:esi],al 




inc esi 




inc edi 




dec ecx 




jne @@Loop_0 




pop edi esi ecx ax 




ret 


XchgRAM 


ENDP 
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Maintenant que nous savons manipuler les pointeurs, transférer 
des zones mémoire, nous pouvons nous amuser avec les fichiers, 
l'objectif étant de lire un fichier en mémoire XMS (par exemple un 
fichier de 1 Mo). L'algorithme de lecture se synthétise en 6 étapes : 

1 ) Lecture de la taille du fichier 

2) Allocation de deux zones mémoire: 

* une zone temporaire en RAM conventionnelle (Zone tampon) 

* une zone en RAM XMS de la taille du fichier (Zone cible) 

3) Lire un bloc fichier ddns la zone tampon 

4) Transférer ce bloc dans la zone cible 

5) Retourner à l'étape 3 tant que le fichier n'a pas été lu dans sa 
totalité 

6) Libérer la zone tampon 

Le source de cette procédure se trouve sur la disquette du jour- 
nul. 

Lu procédure demande, en entrée, ddns DS:DX, une chuîne ASCIIZ 
(finie par un zéro) du nom du fichier à charger. 
En retour, on obtient dans EAX l'adresse des données lues, ddns 
CL le mode mémoire, et dans DX le "Handle" mémoire. Nous avons 
vu dans le numéro précéddnt leur signification. Ces données 
vous sont utiles lorsqu'il faudra libérer cette zone mémoire. 

Dons la première étape, on ouvre le fichier en lecture (Fonction 3Dh 
de l'interruption DOS : 21 h). Ensuite, on utilise lu fonction 42h pour 
obtenir, via une petite bidouille, la taille du fichier dans ECX. On 
utilise, à cet effet, l'instruction ROR. Elle effectue une permutation 
circulaire à droite des bits du registre destination, le nombre de bits 
à déplacer étant spécifié en opérande. Ainsi, "ROR ECX, 1 6' échan- 
ge les 1 6 bits de poids forts avec les 1 6 bits de poids faibles de 
ECX. On pourrait aussi utiliser un "ROL" pour une permutation à 
gauche. Là aussi, ces instructions demandent trois cycles d'hor- 
loge. 

Maintenant, on va allouer deux blocs mémoire. Le premier servi- 
ra de zone temporaire : le DOS y mettra les données du fichier. 
Ces données seront ensuite transférées dans le second bloc, qui 
lui, est lo zone "définitive". On utilise deux zones mémoire cor les 
interruptions DOS ne gèrent pas la XMS, et par conséquent, tous 
les transferts mémoire ne s'opèrent qu'en RAM conventionnelle. La 
taille de la zone tampon sera fixée à OFFFFh. Avec une telle 
valeur, nous pouvons transférer un segment en une passe, ce qui 
accélère de façon significative la vitesse d'exécution de la procé- 
dure. 

Pour vous amuser, essayez une taille de 51 2 octets... Comme il 
s'agit d'une zone en RAM conventionnelle, il est plus focile de pos- 



ser directement par le DOS pour son allocation (fonction 48h). Par 
contre, la zone cible est allouée avec la procédure AskRAM de 
32bMM. Lors de l'appel de cette procédure, il ne faut pas oublier 
que AX contient la taille en Kilo-Octets. Pour convertir une taille en 
octets en une taille en kilo-octets, on doit d'abord ajouter 1 023 à 
la taille en octets, puis diviser le résultat par 1024, c'est-à-dire, 
si EAX contient la taille en octets : SHR EAX, 1 0. Ajouter 1 023 à 
la taille en octets est primordial car, en divisant par 1 024, on arron- 
di automatiquement la taille par défaut, et de suite, lu zone allouée 
sera sans aucun doute trop petite ! 

Nous en sommes à la troisième étape. Nous derrrandons au DOS 
de lire OFFFFh octets du fichier ddns la zone tampon (avec la 
fonction 3Fh de l'interruption DOS). Si la fin du fichier a été ren- 
contrée, alors nous veillons à bien modifier la taille du transfert 
de l'étape 4, ce qui signifiera concrètement : "Fin de boucle". Lo 
fin du fichier est tout simplement détectée en comparant AX à 
OFFFFh après appel de la fonction 3Fh, puisque AX contient alors 
le nombre d'octets lus. Cette comparaison est en fait, effectuée 
à la fin de l'étape 4, lors de la décision de quitter la boucle ou 
non. 

Nous transférons maintenant (étape 4) les données de la zone 
Tampon vers la zone Cible, avec une routine analogue à 
"Copy_RAM". Nous vérifions que la zone à déplacer a bien une 
taille de OFFFFh octets ; si oui, nous retournons à l'étape 3, sinon, 
nous passons à l'étape 5. 

Dans cette cinquième étape, nous fermons d'abord le fichier 
(fonction 3Eh), puis nous libérons la zone Tampon (toujours en 
passant par le DOS : fonction 49h). Nous pouvons ensuite rendre 
la mdin à l'appelant, en lui restituant pour paramètre ddns EAX 
l'adresse physique de la zone cible, ddns CL le mode mémoire, 
et enfin dans DX le trandle mémoire. 

Cette procédure est loin d'être parfaite : elle ne gère pas les erreurs 
possibles (fichier inexistant, disque défectueux... mais aussi 
manque de mémoire!) Si vous débutez en ussembleur, amélio- 
rer cette procédure peut être un bon exercice. 

Le mois prochain, nous verrons un autre mode de transfert 
mémoire, utilisant l'instruction "MOVS". En effet, cette instruction 
est très intéressante pour les transferts XMS vers RAM conven- 
tionnelle, et plus particulièrement, vers la RAM Vidéo (ce qui 
devient très alléchant!) 



Assemblez bien. 



Cédric Bermond (LCAj 
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Exploitez les ressources de votre PC. 




tart |y|i 




17 utilitaires i 
indispensables 
pour Windows 3 




tart |yjicro 



Kit complet 
de création 
d'images de synthèse 

avec une Initiation étape par étape 






Pour recevoir un ou plusieurs exemplaires, adressez un chèque de 59 francs (48 + 1 1 francs de frais de port ) à 

PC Novice, B.R 225, 92300 Levallois-Perret 

Indiquez au dos du chèque le(s) numéro demandées) - le numéro 1 n'est plus disponible. 





INITIATION AUX IMAGES FRACTALES (1 > 
FRACTINT ou la beauté du CHAOS 



// serait temps qu'on 

s'intéresse un peu à la 

nature dans la presse 

informatique. Les 

images fractales sont 

l'occasion de voir avec 

un œil nouveau les 

merveilles de ce 

monde qui nous 

entoure. Enfin, une 

rubrique écologique 

dans un univers dominé 

par la technologie. 




Non, ce n'est pas une plaisanterie ! 
Vous lisez des tas de journaux infor- 
matiques et de quoi vous parle-t- 
on ? De bits, d'octets, de bus, de micropro- 
cesseurs, de RAM... Trop, c'est trop ! Stop ! 
Et si on parlait plutôt d'arbres, de fleurs, de 
montagnes, de nuages, etc., de la vie quoi ! 
Voyons, enfin un peu de poésie ou milieu des 
ordinateurs, ça ne peut pas faire de mal, 
n'est ce pas ? 

Voilà pourquoi nous lançons cette chronique 
mensuelle avec pour thème, notre si belle 
planète et son très fort penchant pour les 
formes fractales. Qui ne sera pas sensible à 
la beauté des images que nous présenterons 
ici ? Qui n'o pas envie de rêver la tête ddns les 



nudges ? Qu'y a fil de plus majestueux que 
la force tranquille des montagnes ? Qu'y a fil 
de plus vivant qu'un arbre ? 

Pas seulement du rêve 

Ce sera donc le coin du poète, mois ce sera 
aussi beaucoup plus sérieux qu'il n'y paraît. 
Nous aurons l'occasion d'en reparler longtemps 
mais les images et les recherches fractales ont 
une signification bien plus profonde que leur 
simple beauté chaotique: elles sont aujourd'hui 
l'un des espoirs les plus grands des savants 
de cette fin de vingtième siècle, elles vont 
sans doute révolutionner les progrès tech- 
niques du début du vingt et unième. 
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Soyons précurseurs et c'est 
20 ans avant l'heure que 
nous vous proposons de 
vous intéresser aux fractales. 
Cette rubrique est une 
rubrique au vingt et unième 
siècle, première du nom. 
Prétention ? Non, disons plu- 
tôt visionnaire ! 
Ces articles qui seront essen- 
tiellement basés sur le logiciel 
freeware Fractint, le must du 
genre, vont nous emmener 
au coeur des mathématiques 
tout en restant très proches de 
la nature qui elle-même, est 
extrêmement fractale. 
Vous êtes allergique aux 
maths ? Qu'à cela ne tienne, 
c'est peut être enfin le moment 
de vous réconcilier avec elles 
à travers les fabuleuses 
images chaotiques qu'elles 
servent à produire ici. 

Nous vivons 

au milieu 

des fractales 

Nous ne le voyons pas, nous 
ne le savions pas jusqu'à peu 
lorsque le mathématicien 
français Benoit Mandelbrot 
découvre ces nouveaux 
ensembles, cette nouvelle 



géométrie qui vient 
au secours de celle 
d'Euclide lorsqu'elle 
est incapable de 
modéliser les 
objets complexes, 
trop proches de la 
nature justement. 
Nous éviterons, en 
général, àe vous 
faire ici àe grands discours 
théoriques mais il faut quel- 
quefois donner des explica- 
tions nécessaires. Ainsi, il faut 
comprendre le principe de 
tout objet fractal: c'est à peu 
près celui des poupées 
russes. 

Dans la définition qui les 
caractérise, il est ait qu'un 
objet fractal est tel que toute 
partie de l'objet ressemble à 
l'objet lui même: il en est ainsi 
des arbres, composés de 
branches, puis de sous- 
branches, etc., des mon- 
tagnes amas de rochers, eux- 
mêmes agglomérats de 
cailloux, etc. 

Les fractales sont partout ! 
Nous sommes sous domi- 
nation fractale. 
Il est même bien difficile de 
trouver des objets de la natu- 
re qui n'aient pas un carac- 
tère fractal. 

Cest parce que la terre est 
belle, et que les images frac- 
tales nous la montrent sous 
un jour nouveau qu'on se 
fascine pour les créations 
fractales. 

Pas loin d'avoir une dimen- 
sion mystique, leur étude est 
en tous les cas très trou- 
blante. 



Fractint 
est merveilleux 

Il existe àe très nombreux 
programmes fractals, et 
notamment en àomaine 
public où ils sont légion. Dans 
le cadre àe cette rubrique, 
nous aurons l'occasion àe 
revenir sur plusieurs d'entre 
eux. Cepenàant, il en existe 
un, qui est largement au àes- 
sus au lot de par ses très 
grandes possibilités: Fractint. 
Celui-ci existe en àeux ver- 
sions, l'une pour l'environne- 
ment DOS, l'autre pour 
Winàows. Ces versions sont 
très équivalentes en qualité et 
nous parlerons àes àeux 
indifféremment. La version 
Windows est simplement un 
peu plus conviviale et sera 
àésormais référencée sous 
le nom àe Winfract. 
Ces àeux programmes sont 
l'œuvre au Stone Soup Group. 
Ce groupe àe la «soupe àe 
pierre» est l'un àes plus àyna- 
miques aux USA, le nom a été 
choisi car chacun d'entre 
vous est susceptible un jour 
de contribuer à ajouter des 
ingrédients 
dans «la 
soupe». 
Fractint est 
un logiciel 
très vaste et 
très com- 
plexe. Toutes 
les sortes àe 
fractales 
connues y 
sont pré- 



sentes et vous pourrez même 
en inventer à'autres. 

Avant de démarrer 



Comme vous pouvez le voir 
sur les illustrations àe cet 
article, les images que l'on 
va apprenàre à créer 
ensemble sont belles et 
variées: les fractales ne se 
limitent pas à l'ensemble àe 
Manàelbrot qui commence 
à être un peu trop connu. 
Mais avant à'entrer, le mois 
prochain, dans le vif du 
sujet, nous vous laissons le 
temps àe vous installer avec 
l'une des versions àe Fractint 
que l'on trouve à peu près 
partout en freeware. 
Chaque mois àésormais, 
nous étuàierons des tech- 
niques de plus en plus belles 
et chaotiques, produisant 
toujours àes fractales origi- 
nales. 

Cet espace àe lecture va 
àevenir le renàez-vous àe 
l'artiste, au mathématicien, 
du scientifique, de l'écolo- 
giste ou tout simplement du 
curieux. 

En attendant nos premières 
créations, n'hésitez pas à 
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lancer le logiciel et à essayer 
un maximum de choses: 
vous découvrirez vous 
même de très nombreuses 
possibilités de base. 

Alain Lioret 



ELLEO.ART 
Un club shareware pas comme les autres 

Il existe déjà de nombreuses façons de se procurer des logiciels freewores ou sharewares, 
que ce soit par minitel, BBS ou club de distribution. Elléo Art est un tout nouveau venu fai- 
sant partie de cette troisième cotégorie. 

Cependant, il se distingue des autres par plusieurs points. En premier lieu, c'est un club 
spéciolisé pour les logiciels graphiques uniquement (dessin, traitement d'image, image de 
synthèse, réalité virtuelle, multimédia, etc.). En évitant ainsi de trop se disperser, il vous 
présente un catalogue certes moins volumineux que la plupart de ses concurrents, mais 
où il est plus facile de s'y retrouver. 

De plus, Elléo Art offre différents services supplémentaires: l'enregistrement des licences 
sharewares à l'étranger, ce qui n'est jamais très simple à faire soi-même, mais surtout une 
'boîte aux questions". Dirigé par une équipe de spécialistes de l'infographie, Elléo Art s'enga- 
ge à répondre à toutes les questions posées sur les logiciels de leur catalogue ! Voici une idée fort inté- 
ressante, quand on sait que la majorité des documentations de ce type de logiciel est en anglais, voire 
en allemand ou des langues encore bien plus exotiques et souvent difficiles à lire. 
Enfin, Elléo Art vous propose une sorte d'abonnement tout à fait original: le "Top qualité". Dans ce cas, 
vous recevrez chaque mois la meilleure nouveauté infographique dernièrement parue: de quoi vous consti- 
tuer à coup sûr une logithèque graphique de choc et pour pas cher. 

Elléo Art, BP 28, 931 90 Livry-Gargan. 



5900 Fht 

Le Kit ReelMagic 

Carte + lecteur CD-Rom + enceintes + câblage 

+ 5 CD-Rom = 

L --m SIGMA 

paecta' 

Vous propose également des enceintes 
de qualité professionnelles Altec Lansing. 
Appelez-nous au 
(1)49 429624 




fËON de" 
ICOMMANDE 

à retourner avec votre règlement à 
PCtech' 24, rue Davoust 93500 Pantin 



Prénom „ 
Société 





MPEG : UN STANDARD MONDIAL 
REVOLUTIONNAIRE 

La carte reelMagig, en utilisant MPEG, permet de 
transférer aisément sur votre PC des données vidéo. Elle 
décompresse les signaux vidéo et audio d'un CD et les 
restitue sur votre PC avec une qualité d'image et de son 
jusque là inégalée. 

LA QUALITÉ CINÉMA POUR VOS 
PRÉSENTATIONS MULTIMÉDIA 

Grâce à la compatibilité avec les standards MCI et OLE 
2.0. Vous pouvez également regarder vos films préférés 
et CD-I sur votre PC grâce au nouveau standard VidéoCD. 

LA VIDEO PLEIN ECRAN 

Avec 30 images secondes, au lieu de 7 jusqu'à lors, pour 
des images parfaites. 

PLUS DE 32000 COULEURS 

Au lieu des 16 ou 256 de la plupart des PC ! 

LA QUALITÉ AUDIO ET VIDÉO D'UN CD 

Les 16 bits de la carte ReelMagic vous donneront des 
sons d'un réalisme incroyable comparés au sons en 8 
Bits habituels. 



Je commande 

I 

"Kit complet 5900F x s F 

I Carte seule 3360F x = F 

TotalHT F 

TVA 18,6% F 

TOTAL TO F 

24, rue Davoust 93500 Pantin 

Tél. (1)49 42 96 2' 
Fax (1)49 42 03 10 




Décompactage 

Plus de 3 Mo de fichiers 



lo disquette contient des fichiers compactés. Mais 

comment les décompacter, les copier sur le disque dur, les 

utiliser? C'est facile et simple en suivant nos instructions. 



Avant toute chose, vous devez lire cette 
page! Ensuite, pas de précipitation. 
Sachez que le contenu de la disquette 
de PC Novice est optimisé. Cela veut dire que 
sur une disquette de 1 ,44 Mo, nous foi- 
sons tenir plus de 3 Mo de données. 
Comment y arrivons-nous? Por un procédé 
informatique baptisé "compactage". La capa- 
cité physique de la disquette n'a pas chan- 
gé; en revanche les fichiers ont été com- 
pactés (compressés si vous préférez, comme 
lorsque vous remplissez une valise au maxi- 
mum ae sa capacité). 
Seulement, le compactage rena les fichiers 
inutilisables en l'état II faut procéder à une 
opération inverse: le décompactage, pour 
retrouver les fichiers dans leur état initial, 
exploitables par l'ordinateur. 

Passons à l'action 

Premièrement, il est nécessaire de protéger 
votre disquette, en poussant vers le haut la 
languette de protection d'écriture. Celd a 
pour effet d'empêcher le lecteur de disquet- 
te d'écrire dessus et d'effacer malencon- 
treusement les programmes fournis. 
Ensuite, placez votre PC sous DOS. A l'appa- 
rition du prompt C:\> tapez DIR puis Entrée. 
Vous devriez avoir l'écran suivant: 






Explications et utilisation de ces fichiers: 
ANTRUN.EXE : p 57, 
HERO.EXE: p 52 
BOLOBALL.EXE: p.55, 
PV.EXE: p.35, 
CLEAN.EXE: p 33, 
SCAN.EXE: p 33, 
VSHIELD.EXE: p.33, 
MSI .EXE: p 38, 

DEMOS1 2.EXE: décompactez et lisez le .TXT, 
IMAGE1 2.EXE: une image .GIF à visualiser 
avec SVGA ou DVPEG, 
ASSEMB12.EXE: p.22, 
32BMM12.EXE: p.25, 
PoPour décompacter un ae ces fichiers, il faut 
taper son nom suivi de la référence au lec- 
teur où doit s'effectuer le décompactage. 
Par exemple, pour décompacter l'utilitaire 
CLEAN (p.33) et l'installer sur le disque dur 
C, il suffit de taper la commande suivdnte: 
A:CLEAN C: puis validez dvec Entrée. 
Les fichiers contenus ddns l'archive s'ins- 
tallent alors ddns le répertoire: 
C:\CLEAN 

Il est possible de décompacter un fichier 
sur une disquette (lecteur A ou B), à condi- 
tion que celle-ci dit suffisdmment de place 
libre. Par exemple, pour décompocter 
HERO.EXE sur une disquette se trouvant 
ddns le lecteur B, tapez la commande sui- 
vante: HERO B: 

Que faire si la disquette 
ne fonctionne pas? 

Mon ordinateur refuse de lire votre dis- 
quette. Que faire ? 



La disquette du mois est une disquette Hdute 
Densité 1 ,44 Mo. Si vous avez un lecteur 3,5 
pouces 720 Ko, il ne peut lire une disquet- 
te HD. Dans ce cas, renvoyez-nous la dis- 
quette du mois avec un chèque de 30 francs 
pour participation aux frais de duplication. 
Vous pouvez aussi aller chez un ami ou 
ddns une boutique pour transférer le conte- 
nu de la disquette HD sur deux disquettes 
720 Ko. 

Le décompactage commence correcte- 
ment, puis s'arrête brutalement. Que se 
passe-t-il? 

Pour décompacter un fichier, il faut avoir une 
place disque libre équivalente à environ trois 
fois la taille du fichier. Par exemple, pour 
aécompacter un fichier de 200 Ko, il faut 
avoir au moins 600 Ko de libre sur votre 
disque dur. Si ce n'est pas le cas, le décom- 
pactage va commencer puis s'arrêter par 
manque de mémoire. 

Encore quelques consignes 

Usez dftentivement la description des pro- 
grammes avant de nous contacter. Certains 
logiciels nécessitent une mise en oeuvre un 
peu complexe pour être utilisés correcte- 
ment. Il faut toujours lire la documentation 
d'un programme avant de s'en servir. 
Enfin, certdins fichiers ont pu être altérés lors 
de la duplicction. Cest rare, mais cela peut 
arriver quand on duplique plusieurs dizaines 
de milliers de disquettes. Ddns ce ces, lais- 
sez-nous un message sur le 36 1 5 PCNOV, 
en bdl REDACT, pour signaler le problème. 
Merci. La Rédaction 
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Trousse à outils anti-virus 

Repoussez les envahisseurs ! 

Votre machine se comporte-t-elle de manière anormale ? Avez-vous déjà perdu 

mystérieusement des fichiers ? Peut-être avez-vous la présence d'un virus ! Les virus 

sont de dangereux ennemis qui menacent tous les ordinateurs ! Il existe 

heureusement des outils pour lutter efficacement contre ces minuscules agresseurs ! 



Les virus sont de minuscules pro- 
grammes destructeurs écrits par des 
"programmeurs" fous dangereux et 
inconscients. Ils s'infiltrent au sein des logi- 
ciels pour passer d'un ordinateur à un autre. 
Lorsqu'une machine est intestée, il suffit 
d'insérer, dans le lecteur A ou B, une disquette 
non protégée pour qu'elle soit olors conto- 
minée. Ces programmes destructeurs portent 
le nom de virus informatiques, car leur mode 
de propagation ressemble à celui des virus 
organiques. 

L'effet tf un virus sur une mochine est variable, 
tout dépend de ce qu'c voulu faire le concep- 
teur de l'dbomination. Les effets les plus cou- 
rants sont l'affichage de messages idiots, 
l'effacement ou l'altération de fichiers, la des- 
truction totale de toutes les données pré- 
sentes sur un disque dur, ia diminution des 
performances du PC, etc. Certains virus exo- 
tiques jouent de la musique a intervalles 
aléatoires ou déplacent une petite balle sur 
l'écran. Ils ne sont pas tous nécessairement 
dangereux. 

Trousse à outils anti-virus 

Dans PC Novice n°l , nous vous avions offert 
plusieurs logiciels anti-virus. Hélas, les créa- 
teurs de virus ne cessent de produire de nou- 
veaux monstres. De io même manière que les 
vaccins anti-grippe doivent être chongés tous 
les ans, il faut changer fréquemment les anti- 



virus afin de contrer les nouveaux virus. Les 
éditeurs de produits anti-virus sortent des 
mises à jour de leurs produits tous les deux 
ou trois mois. Cest pourquoi, nous avons 
décidé de vous offrir celle, complète, des 
trois outils anti-virus de PC Novice n°l . 

Présentation de SCAN 

Ce logiciel est un détecteur de virus. Il est 
capable de détecter un virus présent en 
mémoire ou caché sur un disque. A l'heure 
actuelle, il sait reconnaître un peu plus de 
2000 virus différents. Son utilisation est des 
plus simple. Pour le lancer, il suffit de taper 
SCAN suivi du nom du disque à contrôler. Par 
exemple, pour tester la présence d'un virus sur 
un fichier du disque C:, il faut taper la com- 
mande suivante: 
SCAN C: 

Le programme commence par tester la 
mémoire du PC, puis examine tous les fichiers 
du disque C:. Si un virus est décelé, le logi- 
ciel indique le nom du virus et le fichier infes- 
té. La vérification anti-virus se fait de la même 
manière qu'il s'agisse d'un disque dur ou 
d'une disquette. Pur exemple, pour tester une 
disquette insérée dans le lecteur A:, il (aut taper 
la commande suivante: 
SCAN A: 

Pour faire une recherche de virus sur tous les 
disques d'une muchine, il est possible d'indi- 
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quer manuellement leur nom, 
ou utiliser l'option /AD. Cette 
option indique à SCAN qu'il 
doit scruter tous les disques 
reliés au PC. 
SCAN /AD 

Par défaut, le logiciel ne 
cherche la présence que des 
virus vraiment dangereux. 
Ceux considérés comme inof- 
fensifs sont laissés de coté. 
Pour indiquer à SCAN qu'il 
doit rechercher la présence 
de tous les types de virus, il 
fdut utiliser l'option /M. 
Par exemple: 
SCAN C: /M 

L'option /BELL indique à 
SCAN qu'il doit émettre un 
signal sonore à chaque détec- 
tion de virus. Cest une option 
intéressante qui vous permet 
de lancer une recherche anti- 
virus tout en faisant outre 
chose à quelque distance de 



PRESERVEZ VOS DISQUETTES 

La manière la plus simple d'arrêter les 
virus est de protéger systématiquement 
toutes les disquettes en écriture. Cela évite 
les ennuis. Protégez-les et protégez-vous ! 



la machine. Pourquoi ne pas 
en profiter pour faire une 
pause-café ! 
SCAN C: /BELL 

Présentation 
de CLEAN 

Après la détection, la des- 
truction ! CLEAN est le com- 
plément indispensable du 
I précédent. Sd fonc- 



tion est détruire les virus repé- 
rés par SCAN. Pour l'utiliser, il 
faut taper le nom du disque où 
se trouve le virus ainsi que son 
nom. Supposons que SCAN 
indique la présence du virus 
[FCH] sur le disque C:. Pour 
s'en débarrasser, il faut taper la 
commande suivonte: 
CLEAN C: [FCH] 

Chaque fois qu'il repère un 
virus, SCAN indique son nom 
entre crochets. Cest ce nom 
complet qu'il faut donner à 
CLEAN pour qu'il fasse son tra- 
vail. Si les fichiers infestés sont 
trop altérés pour être reconsti- 
tués ddns leurs états initiales, ils 
sont effacés. 

Présentation 
de VSHIELD 

Détruire un virus installé en 
mémoire c'est bien, mais 
l'empêcher d'agir c'est 
mieux. VSHIELD est 
un chien de garde 
anti-virus. Cest un uti- 
litaire qui s'installe en 
mémoire et contrôle 
tous les accès disque. 
Chaque fois qu'un 
virus tente de s'installer dans la 
mémoire, il est impitoyable- 
ment repoussé. Afin d'être plei- 
nement efficace, le programme 
VSHIELD doit être présent en 
mémoire dès la mise en route 
du PC. Pour ce faire, il faut 
insérer l'exécution au chien de 
garde dans le fichier 
AUTOEXEC.BAT. 
Utilisez l'éditeur de texte EDIT du 
DOS ou un traitement de texte 
afin de rajouter une ligne dans 



votre fichier AUTOEXEC.BAT. 
C:\VSHLD111WSHIELD 

Il est nécessaire d'indiquer le 
nom complet du fichier, avec 
son chemin d'accès complet. 
Nous avons supposé ici que 
vous avez mis le chien de 
garde dans le répertoire 
C:\VSHLD1 1 1 . La vérifica- 
tion effectuée par VSHIELD 
ralentit le chargement des 
programmes d'environ 1 
seconde. 

Certaines options permettent 
de personnoliser le fonction- 
nement de la protection anti- 
virus. 

Par défout, le système ne 
vérifie lo présence d'un virus 
que lors du chargement d'un 
programme en mémoire. 
Pour que les tests se fassent 
également dans le cas d'une 
copie de fichier, il faut activer 
l'option /COPY. 
VSHIELD /COPY 

De la même manière que 
SCAN, VSHIELD ne teste la 
présence que des virus cri- 
tiques. Pour tester vraiment 
tous les virus, il faut utiliser 
l'option /M. 
VSHIELD /M 

Le chien de garde occupe 
environ 40 Ko de mémoire 
DOS. Cest beaucoup si votre 
mémoire est déjà un peu limi- 
te. Si vous avez une machi- 
ne de type 286, 386 ou 486, 
il est possible d'installer le 
logiciel en mémoire haute. 
Pour cela, il faut utiliser 
l'option /LH. 
VSHIELD /LH 



Préparation 

d'une disquette 

anti-virus 

Il n'est pas recommandé de 
mettre les logiciels SCAN et 
CLEAN sur le disque dur. En 
effet, si la machine est infes- 
tée, les utilitaires de lutte anti- 
virus peuvent l'être aussi. La 
meilleure chose est alors, de 
préparer une disquette anti- 
virus. Ainsi, formatez une 
disque au format système en 
tapant la commande sui- 
vante: 
FORMATAIS 

Une fois le formatage effectué, 
copiez les logiciels SCAN et 
CLEAN sur la disquette et pro- 
tégez-la en écriture. Vous 
avez maintenant une dis- 
quette de sécurité. Lorsque 
vous vouiez tester la présen- 
ce d'un virus en mémoire, 
insérez la disquette anti-virus 
dans le lecteur et réinitialisez 
la machine en pressant sur le 
bouton [RESET], Le DOS se 
charge alors à partir de ld 
disquette et non du disque 
dur. Cela évite d'avoir à utili- 
ser un DOS éventuellement 
corrompu par une saleté de 
virus ! 

Patrick Leclercq 



MESSAGES EN FRANÇAIS 

La manière la plus simple d'arrê- 
ter les virus est de protéger systé- 
matiquement toutes les disquettes 
en écriture. Cela évite les ennuis. 
Protégez-les et protégez-vous ! 
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PV (Picture Viewer) 

Le visionneur multimédia 




Une superbe image de raytra- 
cing en 800 x 600 au format 
GIF du maître incontesté en la 
matière : Miller. 



La multiplication des normes pour le 
format des imoges, des dnimations et 
de ld musique a évidement entraîné la 
multiplication des logiciels servant à leur lec- 
ture. Enfin, un auteur allemand (W. 
Wiedmdnn), a réussi à regrouper quasiment 
tous les formats d'imnges et d'dnimations 
ddns un seul programme, avec en prime la 
possiPilité de lire les fichiers MOD et ASCII. 
D'un prime usdge extrêmement simple, PV ne 
remplace certes pas certains logiciels très 
pointus, mais il possède l'énorme intérêt de 
pouvoir lire à peu près n'importe quoi. Il pos- 
sède une documentotion très complète qui 
explique en détails toutes ses capacités de 
retouche d'images et même ae reconnais- 
sance de nouveoux formats ; en voici un 
résumé 



Accédez sous DOS aux textes, 

au sons, aux images et aux 

animations grâce à ce logiciel 

Shareware possédant le record 

absolu de formats reconnus. 



Les touches de l'écran 
de sélection 

Dons ld fenêtre de gauche apparaissent les 
fichiers lus par le programme, vous pouvez 
les faire défiler dvec les touches flèche hout 
et flèche bds, Pdge Up et Page Down, Home 
et End. 

Pressez Entrée pour lancer ou convertir le 
fichier en surbrillance. 

Le pour basculer en mode affichage ou en 
mode conversion. 

Le X pour modifier ld résolution du moniteur 
(il se débrouille très bien en mode auto). 
Le M pour passer de ld couleur au mono- 
chrome, et vice et versa. 
Le P pour activer/désactiver l'optimisation 
des images de plus de 256 couleurs. 
Le U pour voir ou modifier les paramètres 
d'une image avant son affichage. 
Le F pour définir le coefficient de filtration. 
Le S pour sauvegarder les noms de toutes les 
imoges affichées auparavant dans un fichier 
PV.SLD. 

Le Y pour filtrer les fichiers reconnus par le logi- 
ciel (ex: *.gif ou image??.??). 
Le Z pour sélectionner un lecteur et un che- 
min pour les fichier sauvegardés. 
Le T pour morquer (tagger) les fichiers des- 
tinés à être lus en "slide show". 
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Le D pour effacer le fichier 
en surbrillance. 
Le L pour changer le lecteur 
en cours. 

an T pour tagger tous les 
fichier inscrits dans la fenêtre 
de gauche. 

Le R pour renommer le fichier 
ou le répertoire en surbrillance. 
FI pour ouvrir la fenêtre 
d'aide du logiciel. 
Orl U pour désélectionner un 
fichier toggé. 

Le I pour avoir des informa- 
tions concernant le fichier en 
surbrillance. 

Touches utilisables 

durant 

un affichage 

Opérations sur les couleurs : 
Home, End pour augmenter 
et réduire l'intensité. 
Page Up, Page Down pour 
modifier le contraste. 
F9 et FIO pour modifier la 
saturation des couleurs. 
Suppr pour restaurer les cou- 



leurs originales (unao). 

R, G, B pour appliquer l'une 

des opérations ci-dessus à 

une seule des couleurs de 

base (R pour le rouge, G pour 

le vert et B pour le bleu). 

Space pour confirmer les 

modifications. 

Le I inverse l'intensité. 

Le M converti l'image en 

monochrome. 

Le C actionne le cycle des 

couleurs 

Opérations géométriques : 
-X, +X pour réduire ou aug- 
menter l'axe des X d'un fac- 
teur de 2. 

-Y, +Y pour réduire ou aug- 
menter l'axe des Y d'un fac- 
teur de 2. 



INSTALLATION 

Les différentes opérations 
nécessoires au décom- 
pactage de ce logiciel sont 
expliquées à la page 32, 
veuillez la consulter en cas 
de difficultés. 



Accédez direc- 
tement à plus de 
cinquante for- 
mats de fichiers 
d'images, de 
sons, d'anima- 
tions et de 
textes. 



Le U restaure 
l'image originelle 
(undo). 

Le D réduit l'image en 
diverses résolutions de 
niveaux de gris ce qui peut 
être utile pour améliorer la 
qualité d'impression. 
Le F met en place les filtres de 
gris, il y en a sept de prédé- 
finis. 

Le T sert à inverser une image 
sur l'axe des X ou des Y, ou 
de la faire pivoter de 90°. 
Le W permet de définir une 
ROI (Région Of Interest) 
où pourront s'effectuer 
toutes les opérations 
géométriques, vous 
pouvez utiliser la souris 
pour sélectionner votre 
ROI. 

- Le Q défini une ROI 
de512x512. 

- Le F active une ROI à 
la dimension de l'écran 
(pour les images qui 
dépassent). 

- Le S remet la ROI à la der- 
nière taille ou position. 

- Entrée et le bouton droit de 



PV PEUT IMPORTER ET EXPORTER 
LES FORMATS SUIVANTS : 

JPG (JPEG 8R8) 

TIF (IBM et Macintosh) 

TGA (Targo) 

PCX (Paintbrush) 

PIC (PCPdint, Pictor) 

SCx, RIX (Colorix, Winrix) 

CUT (Dr Halo, Halovision, quelques scanners) 

LBM, IFF (Deluxe Paint IBM et Commodore) 

GIF (Autodesk Animator, VPIC, VGIF et autres) 

BMP, RLE, DIB (Windows 3.0, 3. 1 et OS/2) 

IMG, DTA (Kontron image analysis) 



la souris bascule entre le 
mode taille et position de ld 
ROI. 

- Les Flèches déplacent ou 
changent la taille de ld ROI. 

- Espace restaure la taille ori- 
ginale. 

- Echap et le bouton gauche 
confirme la ROI et permet de 
sortir. 

Le K affiche l'intensité du pixel 
sélectionné. 




Une photo de rose au format 
JPEG, c'est du 1024 x 768, hélas 
réduite à 256 couleurs pour 
pouvoir être affichée avec une 
carte graphique classique. 
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ET PV PEUT IMPORTER 
LES FORMATS : 

PCD (Kodak Photo CD) 

CVP (Passport image photo unit) 

JPG, JIF (JPEG 9R6) 

JTF (TIFF compressé JPEG) 

CEG (Edsun Continuous Edge 

Graphics) 

GEM-IMG, XIMG (Atari ST) 

MSP (MS-Paint, Windows 2.0) 

MAC (Macintosh Paint) 

PIC (Macintosh PICT) 

WPG (Word Perfect) 

ICO (Icônes Windows) 

PMC (A4TECH Scanner) 

SFI (SIS Framegrabber) 

EPS (Encapsulated Postscript) 

RAS (Sun raster) 

VI (Jovian) 

DCX (FAX Multiple PCC) 

IM (Satellite KO-23) 

SGF (Starwriter) 

SAT (Eumetsat) 

SCR (Word) 

CDR, CCH (Corel Draw) 

SKD (Autosketch) 

RAW 

PNM (Unix) 

ACB, BBM (IFF Brushes et ACBM) 

DAT (Framegrabber Video) 

FLM (Screenmachine FAST- 

Electronic) 

AVI (Vidéo pour Windows) 

FLI (Autodesk Animator) 

FLC (Autodesk Animator) 

VM (Videomochine FAST-Electronic) 

ANI (Animation IFF) 

DL (Animation) 

GL (Animation) 

TXT, DOC, BAT, HLP (Fichiers texte) 

MOD (Fichiers musicaux Amiga) 



Le P lance l'impression de 
l'image (HP DJ 500 C). 
Sauvegarde d'une image : 
FI affiche tous les formats 
possibles de sauvegarde. 
1 à 9 sauve l'image ou la 
ROI au format choisi. 

Animations : 

La touche A monte en ani- 
mation toutes les images qui 
ont déjà été affichées et se 
trouvant dans le même réper- 
toire. 

La touche S sauve le Slide 
Show dans le fichier PV.SLD. 

Les paramètres 

de la ligne 
de commande 

Vous tapez simplement PV 
pour lancer directement le pro- 
gramme et vous rendre 
mdhuellement dans le réper- 
toire désiré, ou vous pouvez 
directement lui indiquer un che- 
min, un filtre et une destination 
pour les sauvegardes sous la 
forme "PV [chemin [nom.ext]] 
[destination] [/paramètres] [/x 
$nn]'. PV accepte également 
une dizaine de paramètres 
dont voici la liste : 
/c active uniquement le mode 
conversion. Vous avez la pos- 
sibilité de directement lui indi- 
quer le format de conversion. 
- /cj : JPG en moyenne com- 
pression. - /chj : JPG en haute 
compression. - /cO : IMG - 
/Cl :TGA-/c2:LBM-/ch2 




Ces deux adorables chérubins sont en réalité un classique cli- 
part au non moins classique format PCX, en 
624 x 4SS pixels. 



:LBM Amiga -/c3:CUT-/c4 
: GIF -/C5: TIFF -/Ch5: TIFF 
Motorola - /c6 : SCx - /c7 : 
PCX-/c8;PIC-/c9:BMP- 
/Ch9 : RLE. 

/m posse directement en 
mode monochrome pour raffi- 
chage et les conversions ; la 
touche M restaure le mode 
couleurs. 

/e active le mode 1 6 couleurs 
(EGA). 

/d active la conversion auto- 
matique des imdges en 1 6 
couleurs si vous êtes en EGA. 
/p désactive foptimisation auto- 
matique des images en plus de 
256 couleurs si vous 
ne pouvez pas les 
afficher. 

/h permet l'usage 
de l'HiColor, les 
images de plus de 
256 couleurs sont 
affichées en 32768 
couleurs. 



/s désactive le scrolling. 
/o désactive l'usage de l'hicc- 
lor et du truecolor. 
/b inverse le bleu et le rouge 
pour certaines cartes VGA en 
truecolor. 

/v désactive rusage de la réso- 
lution en 1 280 x 1 024 et des 
résolutions supérieures, 
/x active l'usage du $nn VGA- 
Mode, pressez FI durant 
l'écran de sélection pour la 
liste des caries vidéos. Cette 
option doit toujours être lo der- 
nière de la ligne de comman- 
de. 
Laurent-Xavier LAMORY 
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Math Sampler 

A vos maths, prêts, partez... 



Faites essayer à vos enfants ce logiciel diffusé 

en Freeware qui comporte six exercices conçus pour 

les aider à assimiler leurs tables de multiplications 

en douceur. 



Le menu principal 




Ces six boutons vous permettent 
d'accéder aux différentes leçons. De 
gauche à droite et de haut en bas : 
compter, additions, soustractions, 
additions à plusieurs chiffres, multi- 
plications et divisions. 
B 

Sélectionnez la vitesse de déroule- 
ment des exercices en cliquant sur la 
lettre appropriée : S pour lent (slow), 
M pour moyen (médium) et F pour 
rapide (fastj. 
C 
Choisissez le niveau de difficulté : E 



pour facile (easy), M pour moyen 

(médium) et H pour difficile (hard). 

D 

Ce boulon ouvre la fenêtre d'aide du 

logiciel. 

i 

Réglage des effets sonores (Bips du 

PC Speaker uniquement]. 

F 

Pressez ce bouton pour ouvrir une 

page de publicité. 

S 

Quitter le programme... 



es ordinateurs aiment les mathéma- 
tiques ; les enfants aiment les ordina- 
l— teurs ; Il n'y a donc qu'un pas à faire 
pour aboutir au théorème suivant : les enfants 
aiment les mathématiques sur ordinateur. 
Mais il faut savoir y mettre les formes, des 
couleurs, des graphismes et un certain esprit 
ludique pour arriver à concevoir des logiciels 
qui leur plairont, aux enfants. Car aujourd'hui, 
avec la prolifération des programmes édu- 
catifs, ils ont le droit d'être difficiles ; en atten- 
dant d'dcheter le dernier CD-ROM réserver dux 
moins de douze ans, PC Novice vous propose 
de les dmuser dvec Math Sampler, un logi- 
ciel destiné à leur faire réviser les quatre opé- 
rations de bdse et à les initier en même temps 
au moniement de la souris. 

Utilisation 

Tous les exercices présentent la même inter- 
face (c'est la moindre des choses) afin d'en 
faciliter l'utilisation. Il possèdent tous les bou- 
tons Quit et Help qui peuvent être octivés à 
n'importe quel moment pour revenir au menu 
principal ou pour ouvrir l'écran d'aide concer- 
ndnt l'exercice en cours. Tout ce qui va suivre 
est valable pour tous les jeux à l'exception de 
l'dddition à plusieurs chiffres et de la division 
(qui seront détaillés plus loin). Le bouton 
Check sert à confirmer l'opération posée à 
l'écran, ce qui permet à l'enfant de pouvoir la 
visualiser avant de décider si le résultat lui 
semble correct. Juste au dessus se trouve le 
récapitulatif de l'exercice ; une étoile signifiant 
une réponse exacte du premier coup, un OK 
une réponse en deux essdis et une croix 
signitiont une erreur. A la fin de chaque exer- 
cice, l'enfant se voit attribuer des décoro- 
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tions en fonction de ses résul- 
tats : une coupe en or pour 
1 00 % de bonnes réponses, 
une coupe en argent pour 
95 %, une médaille d'or à 90 
%, d'argent à 85 % et de 
bronze à 80%. Les trophées 
sont disposés en bas et à 
gauche de l'écran (sauf au 
niveau EASY) et ils ne sont 
hélas pas sauvegardés. 

Une touche 



d'agilité 



Pour déplacer un poisson, 
un chiffre ou un nombre dans 
la case de la réponse, il suf- 
fit de positionner le curseur de 
la souris sur l'élément désiré ; 
ii se colle alors au curseur et 
peut être ainsi amené direc- 
tement et sans cliquer à son 
emplacement. Pour retirer un 
élément et pour résoudre les 
soustractions, il est néces- 
saire ae maîtriser la tech- 
nique du "drag and drop", 
c'est à dire que pour déplacer 
l'objet en question l'enfant 
aorî maintenir enfoncé le bou- 
ton gauche ae la souris tout 
au long de son trajet. Pour 
relâcher un élément, il suffit 



de cliquer avec le bouton de 
gauche et en cas d'erreur sur 
une opération, l'utilisateur 
n'est pas obligé de retirer l'élé- 
ment perturbateur, il s'efface 
automatiquement lors de son 
remplacement. 
Bonne nouvelle, ce logiciel 
est un Freeware, vous pouvez 
donc librement le conserver et 
l'utiliser aussi longtemps qu'il 
vous plaira, mais sachez que 
son auteur, John M Gallant, 
espère bien que vous com- 
manderez ses autres réali- 
sations (4 programmes de 
mathématiques pour seule- 
ment 25 S). 

Compter 

Attrapez le nombre exact de 
poissons demandés et met- 
tez-les dans le petit aqua- 
rium. 

Dès que le curseur de la sou- 
ris quitte le grand aquarium 
avec un poisson, ce dernier 
se détache automatiquement 
pour venir frétiller dans le 
petit. 

Le réglage de lo vitesse influe 
sur la rapidité des poissons et 
au niveau de difficulté facile, 
l'ordinateur ne pose que cinq 





— 
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Catch 6 flsh. 


k 


* 










* ♦ ♦ 




Put th»m h»re. 





questions limitées à cinq 
poissons maximum ; les 
deux autres niveaux sont 
identiques. 

Addition 

Aidez les spationautes à 
construire leur fusée en résol- 



INSTALLATION 

Le décompactage de ce 
logiciel se déroule de la 
manière habituelle, 
consulter la page 32 de ce 
numéro pour de plus 
amples informations. 




vont des additions grâce aux 
chiffres qui tournoient dans 
l'espace. Comptez les objets 
présentés à gauche de l'écran 
et amenez à bon port le 
chiffre correspondant pour 
construire l'opération. Le 
réglage de la vitesse joue sur 
celle des chiffres. 
Au niveau facile, l'addition 
est toujours horizontale avec 
une somme maximum de 
cinq, elle peut être verticale 
avec un maximum de dix au 
niveau moyen et au niveau le 
plus dur les petits dessins 
sont supprimés et l'on passe 
directement à l'inscription du 
résultat. 

Soustraction 

Saisissez-vous aes chiffres 
dont vous avez besoin pour 
résoudre la soustraction pro- 
posée avant que ne se refer- 



ment les rideaux de fer. Cet 
exercice oblige à effectuer un 
réel dragage des chiffres à 
déplacer ; amenez le curseur 
de la souris sur la valeur dési- 
rée, dppuyez sur le bouton 
gauche pour l'attraper avant 
qu'elle ne soit cochée par le 
rideau de fer et faite glisser la 
souris jusqu'à son emplace- 
ment final tout en mainte- 
nant le bouton enfoncé. 
Des espaces sont prévus 
pour noter les retenues, mais 
il n'est pas obligatoire de les 
remplir pour avoir juste. 
En réglant la vitesse sur faibie 
vous immobilisez les stores, 
tandis qu'en activant le mode 
rapide ils deviennent vraiment 
très rapides ; éloignez le cur- 
seur pour qu'ils se relèvent. 
En mode facile, il n'y a pas de 
retenues et les nombres sont 
limités à deux chiffres, le 
nivedu moyen introduit la 
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se de la leçon avec les 
boutons appropriés et 
recommencer une expli- 
cation au début en cliquant 
sur New. 

Multiplication 

Des nombres bondissent 
(presque) aléatoirement de 
derrière le mur du jardin, 
saisissez au vol la bonne 



retenue, et le niveau difficile 
les nombres à trois chiffres et 
la double retenue. 

Addition à 
plusieurs chiffres 

Cette leçon ne comporte pas 
d'épreuve, mais juste une 
démonstration pas à pas du 
calcul de quatre additions 
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relativement complexes. 
Choisissez une opération en 
cliquant dessus, pressez le 
bouton Go et regardez l'ordi- 
nateur vous décrire les diffé- 
rentes étapes de sa résolu- 
tion. Les explications sont 
hélas en anglais, mais les 



petites animations venant se 
greffer dessus aideront vos 
enfants à assimiler les notions 
de dizaines, centaines et mil- 
liers. Cliquez sur Pause pour 
stopper la démonstration et 
sur Go pour la faire repartir. 
Vous pouvez modriier la vites- 




réponse afin de compléter la 
multiplication qui vous est 
proposée. Le facteur de rapi- 
dité fait varier la vitesse des 
nombres et augmente 
d'autant la dextérité néces- 
saire pour les attraper. Le 
niveau de difficulté facile vous 



fera pratiquer les tables de 1 
à 3, le moyen celles de à 
6 et le difficile les tables de 
à 9 et abordera les équa- 
tions du premier degré (ex : 
6 x ? = 24). 

Division 



Cet exercice est un test de 
rapidité ; vous êtes engagé 
dans une course contre le 
crapaud marron. Votre cra- 
paud, le vert, avance d'un 
saut à chacune de vos 
réponses, qu'elle soient 
. justes ou fausses. Vous 
Sj devez arriver sur le coté 
■ gauche de l'écran en 
I moins de deux minutes, 
il car c'est le temps que 
| met le crapaud marron 
pour effectuer ce par- 
cours. En choisissant la 
vitesse faible vous aurez 
à répondre à cinq ques- 
— tions, dix à la vitesse 
moyenne et 20 à la vitesse 
maximum (6 secondes par 
réponse). Le facteur de diffi- 
culté fait varier les tables uti- 
lisées dans l'exercice, tables 
1 à 3 en facile, 1 à 6 en 
moyen et 1 à 9 en difficile. 
Laurent-Xavier LAMORY 
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21 * 3 =r 



Press a k*y to answer. 
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NoteWorthy 

Ecrivez vos partitions 



Avec l'apparition des kits multimédia dans nos 

foyers, la musique sur ordinateur connaît un nouvel 

essor. L'écriture musicale est l'une des applications 

possibles pour qui s'intéresse à la musique et 

dispose d'un micro ordinateur à domicile. 

Clé de sol, clé de fa, dièse ou bémol, do, 
ré, mi, silence, portée. Cest à la lueur 
d'une bougie qu'avec mu plume d'oie et 
lo ferveur d'un petit Mozort, je me mis à écrire mes 
premières mélodies. 

Le rêve n'est pas très loin ovec NOTE WORTHY, 
un superbe éditeur de partitions sous MSDOS. 
Entièrement WYSfWYG, le logiciel nous permet de 
placer à notre guise les clés, les notes, les dièses, 
les textes, les soupirs, bref, tout ce qui est néces- 
saire pour écrire de la musique. Très graphique, 
il nous permet en plus dé dessiner à partir de lignes 
courbes et donne une réelle possibilité d'écriture 
musicale. 



Mozart réveille-toi ! 

De rédition de nouveaux morceaux à la modifi- 
cation de toute musique existante, NOTE WOR- 
THY vous donne erxès à la musique, la grande, 
la petite, la populaire, te rock, le jazz, bref celle que 
vous pouvez oimer. Le logiciel qui imprime vos 



Un bon outil 

pour l'écriture 

musicale. 





L'aperçu avant impression, gage de 
qualité. 

partitions sur imprimante compatible EPSON, est 
également capable de sduver du format PCX qui 
est récupérable par un grand nombre de logiciels, 
notamment les meilleurs logiciels de PAO. Avec 
un tel logiciel, vous voilà capable d'éditer vous- 
même vos propres partitions sons avoir recours 
à un imprimeur. Mozart en aurait rêvé. Le logiciel 
vous proposera même un aperçu avant impres- 
sion à la manière des plus grands programmes 
de traitement de texte. Si l'on revient un peu sur 
terre, on notera deux limitations à ce produit. La 
première est rutilisafion un peu trop fréquente des 
touches du clavier, ce qui fait qu'il devient assez 
difficile de mémoriser son utilisation, qui aurai pu 
être très simple avec un petit effort au niveau des 
menus. Lu seconde limitation est la présence 
malheureuse de quelques bugs ussez déplai- 
sants qui sortent promptement du produit lorsqu'on 
utilise quelques touches visiblement mal gérées 
par NOTE WORTHY. L'avènement des cartes sons 
sur nos PC mulrimédn devrait redonner un engoue- 
ment assez important pour la musique. L'éditeur 
de partitions NOTE WORTHY n'est pas le seul 
dans ce cas là et devient un outil fort agréable pour 
tous ceux qui s'intéressent de près ou de loin à la 
musique. 

Alain iioret 
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UNFORMAT et UNDELETE 

Récupérez vos données 



Malgré toutes les précautions que vous avez prises, 

par inadvertance ou par erreur, vous avez perdu 

des données. Ne vous désespérez pas, grâce aux 

deux commandes du DOS : UNFORMAT et UNDELETE 

vous allez pouvoir récupérer ces 

précieuses données. 



N.B : une unique précaution 
s'impose : lorsque vous avez 
formaté un(e) disquette) qui 
n'aurait pas dû l'être, ou que 
vous avez effacé des données 
que vous voulez absolument 
récupérer, surtout N'ECRIVEZ 
PLUS sur ce support, vous évi- 
terez des destructions défini- 
tives. 




Lorsque vous formatez une unité de 
disque, des informations sont sauve- 
gardées pour l'instruction UNFORMAT 
pour annuler le formatage. 

Les commandes UNFORMAT et UNDE- 
LETE ont été introduites à partir du 
DOS 5.0. Abordons ici ces commandes 
pour la version 6.20 du DOS. Pour vérifier la 
version MS-DOS dont vous disposez, tapez 
VER [Entrée]. 

Les options et paramètres décrits ici fonc- 
tionnent pour la version 5.0, mais pour la 
commande UNFORMAT des options ont été 
retirées entre la version 5.0 et 6.20, tandis 
que pour la commande UNDELETE des 
options ont été rajoutées. 
Dans le texte, [Entrée] signifie : appuyer sur 
la touche Entrée. 

UNFORMAT 

Nous avons vu, dans PC Novice n°8, la 
commande FORMAT. Lors d'un formatage, le 



message : "Enregistrement de l'information 
pour UNFORMAT" apparaissait. Ce qui signi- 
fie que lorsque vous formatez une disquette, 
des informations sont sauvegardées auto- 
matiquement. Ainsi, pour annuler un forma- 
tage et récupérer la disquette ou le disque dur 
dans l'état antérieur à son formatage, UNFOR- 
MAT va utiliser ces informations, qui sont 
des renseignements sur le répertoire racine et 
sur la table d'allocation des fichiers de la 
disquette ou du disque (voir PC Novice 8). 
Attention : si vous avez formaté votre 
disque(tte) avec l'option /u, UNFORMAT ne 
fonctionnera pas, son but étant de détruire 
totalement et irrémédiablement les données 
stockées sur votre disque(fte). Option a utili- 
ser ovec prudence donc ! 
De même, UNFORMAT ne peut pas récupé- 
rer un fichier qui est fragmenté (réparti en plu- 
sieurs endroits sur le disque), car cette com- 
mande ne permet pas de localiser toutes les 
parties de ce fichier. Cependant, si elle ren- 
contre un tel fichier, vous n'aurez que deux 
choix : récupérer ou effacer la partie trouvée. 
Malheureusement, il arrive parfois que UNFOR- 
MAT ne reconnaisse pas qu'un fichier est 




Si vous décidez d'annuler un formatage, 
UNFORMAT vous renseigne sur la métho- 
de de restauration. 
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C:\SENIRV>dir 

Le uolune dans le lecteur C s'appelle CHRISTINE 
Le numéro de série du uolune est 1C66-812B 
Répertoire de C:\SENIRY 

<REP> 
<REP> 

M1R2C3E ns 

3 fichier<s> 

C:\SENTRV> 



12.83.94 22:19 
12.83.94 22:19 
246 12.83.94 23:18 
246 octets 
5 918 528 octets libres 



UNDELETE avec la méthode Sentinelle, change les noms des 
fichiers protégés et les met dans un répertoire caché. 



fragmenté. Elle le restaurera 
alors normalement, mais 
vous aurez quand même 
perdu des données. 
UNFORMAT vous permet de 
récupérer des disques durs et 
des disquettes, mais PAS de 
lecteurs résedu. Cette com- 
mande restaure également 
une table de partition de 
disque altérée sur un disque 
dur. 

La syntaxe de cette com- 
mande est : 

UNFORMAT unité: [/l] [/test] 
[/p] [Entrée] 
où 

unité: précise le disque dur ou 
la disquette à restaurer, 
/l affiche la liste de tous les 
fichiers et sous-répertoires 
trouvés par UNFORMAT. Si 
vous omettez cette option, 
UNFORMAT nous vous liste- 
ra que les sous-répertoires 
et les fichiers fragmentés, 
/test indique comment 
UNFORMAT reconstitue les 
données sur le disque, sans 
annuler son formatage, 
/p envoie des messages à 
l'imprimante connectée au 
port LPT1. 
Par exemple pour restaurer la 



disquette qui se trouve dans 
le lecteur A, tapez : 
UNFORMAT a: [Entrée] 
Lorsque UNFORMAT restau- 
re un(e) disque(tte), il vous 
affiche un certain nombre 
d'informations, après vous 
avoir demandé de mettre la 
disquette dans le bon lecteur 
et d'appuyer sur Entrée. 

- il vous indique qu'il va res- 
taurer la zone système (celle 
qui contient la FAT et le ROOT, 
voir PC Novice 8), 

- il vous avertit que toutes 
les données que vous auriez 



pu stocker sur le support 
seront détruites, 

- il recherche le fichier image 
qu'il crée lors du formatage, 

- il vous indique qudnd il a été 
créé et s'il peut être utilisé, 

- il vous demande de confir- 
mer la restauration, 
-enfin, il vous dit que la res- 
tauration s'est bien effectuée. 

UNDELETE 

pour DOS 

La commande UNDELETE 
existe depuis la version 6.20 
de MS-DOS à la fois sous 
DOS et sous Windows. Nous 
allons aborder la version 
DOS. 

UNDELETE est un program- 
me qui sert à restaurer les 
fichiers que vous auriez effa- 
cés par inadvertance. Si cela 
se produit, surtout ne créez 
plus ou de modifiez plus de 



GAPCNOVlCE'undelele 



UNDELETE - Une protection contre l'effacement. Copyright (C) 
1987-1993 Central Point Software, Inc Tous drorts réservés. 



Le fichier de suivi de protection par Sentinelle est introuvable 

Le fichier de suivi des suppressions par Traqueur est introuvable 

Le répertoire MS-DOS contient 1 fichier[s) suppnméfsj. Parmi ceux-ci, I fichier(s) 
peu(ven)t être récupéré(s) 

Utilisation du répertoire MS-DOS. 



Entrez le premier 
Fichier récupéré avec succès 
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pour ?PIDER GIF: s 



UNDELETE sans option, vous indique la méthode de res- 
tauration qu'il peut utiliser. La méthode standard vous 
demande la première lettre de chaque fichier. 



fichiers sur le disque car vous 
risqueriez d'effacer définiti- 
vement les fichiers suppri- 
més. 

Les niveaux 
de sécurité 

UNDELETE offre trois niveaux 
de protection contre l'efface- 
ment des fichiers : la protec- 
tion par Sentinelle, la protec- 
tion par Traqueur et la 
protection Standard. 
Lo protection par Sentinelle 
offre le plus haut niveau de 
protection et garantit la récu- 
pération des fichiers. Elle crée 
un répertoire caché, nommé 
SENTRY, dans lequel UNDE- 
LETE place les fichiers sup- 
primés, sans modifier leur 
emplacement dans la table 
d'allocation des fichiers. Si 
vous désirez les récupérer, 
MS-DOS les transfère vers 
leur emplacement d'origine. 
La taille du répertoire SEN- 
TRY et de ses fichiers se limi- 
te à environ 7 % de l'espace 
disque. Si vous effacez un 
fichier et que la taille du réper- 
toire et de ses fichiers dépas- 
se cette limite, UNDELETE 
efface les plus anciens 
jusqu'à libérer suffisamment 
d'espace disque pour les der- 
niers fichiers supprimés. Cette 
méthode nécessite 1 3,5 Ko 
de mémoire pour le fonc- 
tionnement de UNDELETE. 
La protection par Traqueur 
offre un niveau de protection 
intermédiaire. Elle utilise un 
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G:\PCNOVICE>undelete Vexe /dos /Et 

UNDELETE - Une protection contre l'effacement. 
Copyright (C) 1987-1993 Central Point Software, Inc. 
Tous droits réservés. 

Répertoire : G:\PCNOVICE 
Spécification de fichiers : VEXE 

Le fichier de sum de protection par Sentinelle est introuvable. 

Le fichier de suivi des suppressions par Traqueur est introuvable 

Le répertoire MS-DOS contient 3 fichier(s) suppnmé(s). Parmi ceux-ci. 
3 fichier(s) peuîyenjt être récupêré(s) 

Utilisation du répertoire MS-DOS 

70PYVTT EXE 16970 1.01.94 1:17 A 
7ARCLOCK EXE 33993 10194 1:15 A 
7ANANOID EXE 49420 10194 14:05 A 



Vous pouvez savoir à tout moment, tes fichiers qu'il vous 
est possible de restaurer. 



fichier caché, nommé 
PCTRACKR.DEL, dans lequel 
elle enregistre l'emplacement 
des fichiers supprimés. 
Lorsque vous supprimez un 
fichier, MS-DOS en indique, 
dans la table d'allocation des 
fichiers, que son emplace- 
ment est libre. Vous ne pou- 
vez récupérer l'intégralité du 
fichier supprimé que si vous 
n'en ovez pas mis un autre à 
sa place. La méthode 
Traqueur nécessite 1 3,5 Ko 
de mémoire pour fonctionner 
et un espace disque minimal 
pour le fichier PCTRACKR.DEL. 
La protection Standdrd, offre 
le plus bas niveau de protec- 
tion. Cest celle dont vous dis- 
posez par défaut, lorsque 
vous qllumez votre ordina- 
teur. Cette méthode n'occupe 
aucune place en mémoire et 
aucune place sur disque. A ce 
niveau de protection, vous ne 
pouvez récupérer un fichier 
que si aucun autre n'a été 
mis à sa place. Attention 
donc II 



Limitations 

UNDELETE ne peut restaurer 
un répertoire supprimé, ni les 
fichiers qui en faisaient par- 
tie. Si ce répertoire était un 
sous-répertoire direct du 
répertoire racine, vous pour- 
rez peut être le récupérer, 
avec ses fichiers, en utilisant 
d'abord la commande 
UNFORMAT pour restaurer le 
répertoire lui-même, puis la 
commande UNDELETE pour 
récupérer les fichiers. Veillez 
à utiliser la commande 



UNFORMAT avec précaution 
pour ne pas perdre de don- 
nées supplémentoires. 
Si vous désirez un suivi des 
suppressions, n'utilisez pas 
les commondes JOIN ou 
SUBST. L'utilisation de la 
commande ASSIGN, doit 
s'effectuer avant de chdrger 
UNDELETE en mémoire pour 
le suivi des suppressions. 
Pour protéger des fichiers 
contre la suppression acci- 
dentelle sur une unité de 
disque réseau, activez la pro- 
tection Sentinelle et disposez 
de droits de lecture, écriture, 
création et suppression sur 
le répertoire racine de l'unité 
de disque. 

Ld syntaxe de la commande 
est : 

UNDELETE [[unité:][che- 
minlflchier] [/dt | /ds | /dos] 
[Entrée] 

et / ou (en effet les options 
peuvent être combinées) 
UNDELETE [/list | /ail | 
/purge[unité] | /status j 
/load | /unioad | /s[unité] | 
/tunité[-entrée]] [Entrée] 
où 

[unité:][chemin]fichier indique 
l'emplacement et le nom du 
ou des fichiers à récupérer. 



C:\undelete /sd 

UNDELETE - Une protection contre l'effacement 
Copyright (C) 1987-1 393 Central Point Sofware. Inc. 
Tous droits réservés. 

UNDELETE chargé. 

La méthode de protection est Sentinelle. 
Activée pour les lecteurs : C D 

Initialisation du fichier de protection par Sentinelle sur le lecteur C. 

C:\ 



Installation de la méthode de protection par Sentinelle. 



Par défaut, UNDELETE res- 
taure tous les fichiers suppri- 
més du répertoire en cours, 
/dt indique à UNDELETE de 
ne récupérer que les fichiers 
répertoriés comme fichiers 
supprimés, c'est-à-dire les 
fichiers protégés par Traqueur. 
UNDELETE vous demande de 
confirmer la restauration pour 
chaque fichier, 
/ds indique à UNDELETE de 
ne récupérer que les fichiers 
figurant ddns le répertoire 
SENTRY, c'est-à-dire les 
fichiers protégés por 
Sentinelle. UNDELETE vous 
demande de confirmer la res- 
tauration pour chaque fichier, 
/dos indique à UNDELETE de 
ne récupérer que les fichiers 
supprimés par MS-DOS, c'est- 
à-dire les fichiers bénéficiant 
de la protection Standard. Si 
un fichier des suivis de sup- 
pressions existe, UNDELETE 
l'ignorera. 

/list affiche la liste des fichiers 
supprimés pouvant être récu- 
pérés, mais n'effectue AUCU- 
NE restauration. Les fichiers 
listés dépendent de l'empla- 
cement et des options /dos, 
/dt, /ds choisis, 
/ail restaure les fichiers sup- 
primés sans demander confir- 
mation, en utilisant d'abord la 
méthode par Sentinelle si elle 
est disponible, puis ld métho- 
de Traqueur si elle aussi est 
disponible. Sinon, cette option 
restaurera les fichiers depuis 
le répertoire DOS (méthode 
Stdndard), en rempldçant le 
premier caractère manquant 
du fichier par le signe dièse 
(#). Si un fichier de même 
nom existe déjà, alors elle 
utilisera les caractères sui- 



PC Novice n°12 



44 




Te>tK& 



C:\>undelete /status 

JNDELETE - Une protection contre l'effacement. 
Copyright <C> 1987-1993 Central Point Software, Ini 
fous droits réservés. 

[■a méthode de protection est Sentinelle. 
Activée pour les lecteurs : C D 

Vous pouvez connaître à tout instant la méthode de pro- 
tection installée. 



vants, dans l'ordre : 
#%&01 23456789ABCDEF- 
GHUKLMNOPQRSTUVWXYZ 
/purge[unité] supprime le 
contenu du répertoire SEN- 
TRY. Si vous spécifiez pas 
d'unité, UNDELETE recherche 
ce répertoire sur le disque en 
cours. 

/status indique le type de pro- 
tection contre la suppression 
en vigueur sur chaque unité, 
/load charge en mémoire le 
programme résident UNDE- 
LETE en utilisant les informa- 
tions définies dans le fichier 
UNDELETE.INI. Si ce fichier 
n'existe pas, UNDELETE utili- 
se les valeurs par défaut. 
/unload retire le programme 
UNDELETE de la mémoire. 
Attention, les suivis de sup- 
pression ne sont plus pos- 
sibles. 

/S[unité] octive la méthode 
Sentinelle et charge en 
mémoire le programme rési- 
dent UNDELETE, qui enre- 
gistre les données permettant 
ae récupérer les fichiers sup- 
primés de l'unité spécifiée, 
par défaut celle en cours. Avec 
cette option, UNDELETE est 
chargé en mémoire à l'aide 
des informations contenues 
ddnslefichierUNDELETE.INI. 
/tunitéf-entrées] active la 
méthode Traqueur et charge 
en mémoire le programme 
résident UNDELETE, qui enre- 



gistre les données permet- 
tant de récupérer les fichiers 
supprimés. Le pcramètre 
unité, qui est obligatoire, 
désigne l'unité pour laquelle 
vous souhoitez conserver le 
suivi des suppressions. Le 
paramètre entrées, qui est 
facultatif, spécifie le nombre 
maximal d'entrées que peut 
contenir le fichier de suivi des 
suppressions 

PCTRACKR.DEL. Lesvdleurs 
admises pdr ce paramètre 
sont comprises entre 1 et 
999, la valeur par défaut 
dépendant du type de disque 



Pour restourer tous les fichiers 
supprimés du répertoire en 
cours, demandez confirma- 
tion pour chacun d'eux et uti- 
lisez le plus hdut niveau de 
suivi des suppressions dis- 
ponibles, tapez : 
UNDELETE [Entrée] 
tout simplement ! 
Ou pour restaurer tous les 
fichiers supprimés aydnt 



l'extension .EXE dans le sous- 
répertoire \PCNOVICE de 
l'unité G, sans demander 
confirmation pour chacun 
d'eux, tapez : 

UNDELETE g:\pcnoviceV.exe 
/ail [Entrée] 

Pour charger le programme 
résident UNDELETE en 
mémoire, créer un répertoire 
caché SENTRY et spécifier 
que UNDELETE doit transférer 
les fichiers supprimés du lec- 
teur D vers ce répertoire, 
tdpez : 



C:\undelete /unload 

UNDELETE - Une protection contre l'effacement 
Copyright (C) 1987-1 993 Central Point Software, 
Tous drofrs réservés. 

Undelete déchargé 



Taille du disque 


Nombre d'entrées 


360 Ko 


25 


720 Ko 


50 


1,2 Mo 


75 


1,44 Mo 


75 


20 Mo 


101 


32 Mo 


202 


>32Mo 


303 



Quand cela n'est plus 
nécessaire ou pour 
gagner de la mémoire, 
vous pouvez décharger 
UNDeiETf. 

UNDELETE /sd [Entrée] 
Enfin, pour charger le pro- 
gramme résident UNDELETE 
en mémoire et créer un fichier 
PCTRACKR.DEL pour assu- 
rer le suivi de 200 fichiers 
supprimés sur l'unité C, 
tapez : 
UNDELETE /tc-200 [Entrée] 

Le fichier de 

configuration de 

UNDELETE 

Nous avons vu que UNDE- 
LETE se charge en mémoire, 
il utilise les paramètres conte- 
nus dans le fichier UNDELE- 
TE.INI. Cependant, si ce fichier 
n'existe pas (et c'est le cas de 



la première utilisation de 
UNDELETE), UNDELETE en 
crée un qui contient des 
valeurs par défaut (qui seront 
précisées ci-après). Vous 
pouvez modifier ces valeurs 
en éditant le fichier UNDELE- 
TE. ini en tapant par exemple 
: edit UNDELETE.ini [Entrée]. 
Il faut noter que ce fichier est 
crée dons le même répertoi- 
re que le programme UNDE- 
LETE, généralement C:\DOS. 
Le fichier UNDELETE.ini com- 
prend 5 sections. 

La section [configura- 
tion] définit : 
- si UNDELETE protège 
les fichiers ayant le bit 
d'archivé activé (voir PC 
Novice n°10). Par 
défaut ces fichiers ne 
sont pos protégés, ce qui 
donne : 

drchive=FALSE 
Si vous remplacez FALSE par 
TRUE, UNDELETE protégera 
les fichiers avec bit d'archivé. 

- le nombre de jours pendant 
lesquels les fichiers sont pro- 
tégés. Par défaut, UNDELETE 
protège pendant 7 jours, ce 
qui donne : 

days=7 

En modifiant la valeur 7, yous 
pouvez protéger vos fichiers 
plus ou moins longtemps. 

- l'espace disque réservé aux 
fichiers supprimés. Par défaut, 
UNDELETE alloue 20% de 
l'espace disque, ce qui 
donne : 
percentage=20 

En augmentant ou diminuant 
ce nombre, vous modifierez 
d'autant la place disque réser- 
vée. 

Ld section [sentry. drives] 
indique quelles sont les uni- 
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C:\undelete /tg-IDO 

UNDELETE - Une protection contre l'effacement 
Copyright (C) 1987-1993 Central Point Software. INC 
Tous droits réservés. 



Installation de la métho- 
de de protection par 

Traqueur. 

tés qui vont bénéficier du suivi 
de protection por la méthode 
Sentinelle (si vous l'utilisez 
bien sûr). Par défaut, il n'y a 
que l'unité C:, ce qui donne: 
C= 

Si vous souhaitez ojouter 
d'autres unités, deux 
méthodes s'offrent à vous. 
Tout d'abord, déchdrgez 
UNDELETE de la mémoire en 
tapant UNDELETE /unload. 
Ensuite, soit vous relancez 
UNDELETE en précisant l'unité 
à rajouter (par exemple 
UNDELETE /se pour rajouter 
l'unité E:). Mois si vous avez 
plusieurs unités à rajouter, 
cela vous oblige à décharger 
et relancer autant de fois que 
d'unité. Soit vous éditez le 
fichier UNDELETE.INI, et allez 
écrire les unités dont vous 
avez besoin dons cette sec- 
tion. Par exemple : 
D= 
E= 

pour que ces deux unités 
soient protégées. 
Par contre pour supprimer 
une unité de la liste des uni- 
tés à protéger, vous devez 
les effacer "manuellement", 
c'est-à-dire en éditant le 
fichier. 
A noter qu'UNDELETE protè- 




ge toutes les unités que vous 
avez indiquées dans le fichier 
UNDELETE.INI, sans tenir 
compte des options que vous 
spécifiez lors de son char- 
gement en mémoire. 
La section [mirror.drives] 
indique quelles sont les uni- 
tés qui vont bénéficier du suivi 
de protection par la méthode 
Traqueur (si vous l'utilisez 
bien sûr). Vous pouvez vous 
reporter à la description de la 
section précédente pour 
savoir comment gérer cette 
section. 

Ces méthodes sont exclu- 
sives, vous ne pouvez pas les 
utiliser en même temps. 
Aussi, si vous spécifiez des 
unités pour une méthode, ne 
mettez rien pour l'autre. 
La section [sentry. files] 
indique les fichiers protégés 
contre la suppression par la 
méthode Sentinelle ou la 
méthode Traqueur. Un tiret 
(-) placé devant le nom d'un 
fichier indique qu'il ne faut 
pas le protéger. Par défaut, 
on a: 



*.*, -*.TMP, -*.VM?, - 
*.WOA, -*.SWP, -*.SPL, - 
*.RMG, -MMG, -*.THM, - 
*.DOV 

ce qui signifie qu'il faut pro- 
téger tous les fichiers sauf 
ceux ayant comme exten- 
sion .TMP, .VM?, .WOA, 
.SWP, .SPL, .RMG, .IMG, 
.THM et. DOV. Vous pouvez 
modifier cette liste en édi- 
tant le fichier UNDELETE.INI 
et en écrivant les spécifica- 
tions de vos fichiers. Ces 




Lorsque plusieurs 
méthodes peuvent être 
utilisées, UNDELETE choi- 
sit la plus performante. 



C \DOS>type undelete.ir 

[configuration] 
archwe=FALSE 
days=1D 
percentage-14 
[sentry. drives] 



[mirror dnves] 

O100 

D=150 

G=1DD 

[sentry files] 

sentry .files-' * -' TMP -" VM? -' WOA -* SWP -* SPL -' RMG -• IMG -' THM -" DOV 

[defaults] 

d sentry=FALSE 

d tracker-TRUE 

C:\DOS> 



Un fichier UNDELETE. inî après quelques chargement en 
mémoire de UNDELETE suivant différentes méthodes. 



noms de fichiers correspon- 
dent à des fichiers tempo- 
raires utilisés par différents 
logiciels. 

La section [defaults] définit 
la méthode de suivi de sup- 
pression : 
d.sentry=TRUE 
d.tracker=FALSE 
Ici c'est la méthode Sentinelle 
qui est active. Pour mettre en 
place une méthode, déchar- 
gez UNDELETE de la mémoi- 
re en tapant UNDELETE 
/unload 
[Entrée], Puis, 
soit vous éditez 
le fichier UNDE- 
LETE. INI et met- 
tez TRUE en face 
de la méthode 
que vous dési- 
rez et FALSE en 
face de l'autre, 
soit vous relan- 
cez UNDELETE 
avec la bonne 
option. Par 
exemple ici, UNDELETE /tc- 
200. A ce moment c'est la 
méthode Traqueur qui est 
active. Attention, une seule 
méthode de suivi des sup- 
pressions peut être activée à 
la fois. 

Dormez tranquille 

Vous avez pu constater qu'il 
existe de nombreuses 
méthodes permettant de 
retrouver ce qui a été effacé 
par mégarde. 

Sdchez donc choisir la 
méthode de récupération de 
données la plus adaptée ! 
Laurent BARRAT 
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Sam and Max 

Deux privés en maraude 

Une bonne tête d'épagneul vicieux, surmontée d'un 

galure bleu : voila Max. Un lapin blanc résolument 

débile et, sans conteste, très méchant : voilà Sam. Je 

vous présente les deux détectives de la brigade 

des privés en freelance. 

Accrochez-vous, l'enquête démarre... 



Comme dans toute 
bonne histoire qui se 
respecte, il faut un 
savant fou pour se 
mettre dans l'ambian- 
ce. Celui-ci a enlevé 
une charmante jeune 
fille lors de leur troi- 
sième rendez-vous. 
Heureusement Sam et 
Max veillent. 



Les voici, nos deux 
héros : Max le lapin 
sadique, idiot et 
batailleur et Sam le 
privé sans chaus- 
sures, sans coeur et 
sans reproche. 




Après une intro sur des chapeaux de 
roue (entièrement parlée en français), 
qui donne le ton de cette comédie bur- 
lesque f assistons-nous à une prise d'otage 
marginale, Sam ?•'), vous allez plonger 
ddns une histoire farfelue, drôle, surprenan- 
te, bourrée de gags et d'animdtions, tout 
comme dans un dessin animé débridé de Tex 
Avery. 





•Vas-y, fais-lui mal ! Allez, Max défou- 
le tes sentiments les plus bas. Montre ce 
qu'un indigne représentant de la gent 
laplnesque peut tenter avec ses oreilles. 
C'est étonnant le degré de sadisme tu 
peux atteindre, Max. J'en suis si ébau- 
bi que je ne sais si j'arriverai à délivrer 
cette misérable femelle toute encor- 
dée...'" 




Vos premières recherches débuteront 
dans le bureau de Sam et Max. Furetez 
partout, regardez tout ce qui peut Pêtre 
en promenant un oeil fermé sur les 
objets. Celui-ci s'ouvrira si un rensei- 
gnement quelconque peut vous être 
communiqué. N'oubliez surtout pas dans 
ce tableau de fouiller le trou de souris 
dans le mur du fond et de prendre la 
lampe dans le renfoncement sur la droi- 
te. 
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A peine sorti du bureau vous devrez 
dénicher votre correspondant secret. 
Dans ce monde un peu dingue où les 
pigeons se shootent à la bière, un matou 
bigleux jouera le rôle de messager. 
Parlez lui et n'hésitez pas à demander 
à Max de le retourner comme un gant 
(au sens littéral I). Max va adorer ça ! 



Un scénario touffu 



Une 
ergonomie 
excellente 

n'est nul besoin de 
lire la courte notice 
explicative pour com- 
mencer à jouer. Un 
système simple de 
quatre icônes permet 
de faire face à toutes 
les situations. L'oeil 
évidemment sert à 
examiner votre envi- 



ronnement. Promenez-le sur 
l'écran, il s'ouvrira dès que 
vous passerez sur un objet 
qui mérite une attention plus 
soutenue. De façon ana- 
logue, une main incite à sai- 
sir des objets, une autre main 
munie d'un objet permet de 
manipuler tout ce qui peut 
l'être, tandis que le dentier 
invite à discuter avec les per- 
sonnages de rencontre. 
Nombre d'indices sont insé- 
rés dans les dialogues et per- 
mettront de découvrir de nou- 
veaux lieux. De plus, c'est 
dans ceux-ci que le farfelu 



Très vite vous comprendrez 
qu'il vous faut retrouver la 
piste de Bruno, une espèce 
de géant de trois mètres de 
haut de la tribu des Big Foot, 
principale attraction de la fête 
foraine, et de Tracie, la 
femme girafe, qui semble 
s'être enfuie avec lui. 
Après avoir discuté avec tous 
les forains et ramassé tous 
les objets oubliés dans cette 
foire, vous allez vous plonger 
dans des situations les plus 
farfelues où la logique cou- 
rante, même si elle est légè- 
rement décalée, n'a cepen- 
dant pas perdu de son 
pouvoir. Ainsi, pour provo- 
quer un court circuit vous 
n'hésiterez pas à vous servir 
du lapin comme fusible ou 
encore, pour attirer des cro- 
codiles, vous songerez à 
jouer au gorf avec un seau de 
poissons plutôt qu'avec un 
sac de balles. 




Une demi-douzaine de lieux peuvent être visités à la fête 
foraine. Votre billet de passage est la recommandation 
du commissaire que vous présenterez au cracheur de feu 
de l'entrée. 

C'est ici que commencera réellement la délirante enquê- 
te que vont mener nos deux héros. 
Vous apprendrez ainsi que Bruno, un Grand Pied conge- 
lé de trois métrés de haut a disparu avec Trixie la femme 
girafe. Histoire d'amour, drame de la convoitise, ou ven- 
geance de la femme crocodile ? Ce n'est ni la main cou- 
pée de Jessie James, ni l'Enigme humaine à t et e de robi- 
net qui pourront nous répondre : la première est enfermée 
à double tour dans un bocal, le second ne parle pas et pour 
cause... il a la goutte ! 

La ligne d'icônes en bas de l'image permet de diriger les 
dialogues sur les sujets intéressants. Appuyer sur Trixie et 
vos interlocuteurs vous livreront sans doute quelques 
bribes d'information à son sujet. 



s'exprime à plein. (Max :*»ll 
y a une lime accrochée à la 
clef des toilettes, vous avez 
des problèmes de papier 
hygiénique ou quoi ?•")■ 

Une présentation 
impeccable 

Chaque scène est plein écran 
(c'est-à-dire que la totalité de 
celui-ci est consacrée à l'affi- 
chage des personnages et 
des décors, à part la discrè- 
te icône d'inventaire qui se 
fait oublier sur le bord gauche 
de l'écran) et plaisamment 
accompagnée d'une musique 
agréable et entraînante. 
Facile et beau, d'une ergo- 
nomie sans reproche, com- 
plètement traduit en bon fran- 
çais, cette version admirable 
d'humour grinçant à l'image 
de la bande dessinée de 
Steve Purcell dont elle est 
tirée, a de quoi ravir tous les 
publics, notamment grâce à 
ses petits "-jeux ddns le 
jeu •". En un mot c'est remar- 
quable. 

Une version CD ROM est en 
cours de postsynchronisa- 
tion et elle sera également 
complètement en français 
avec tous les dialogues par- 
lés. 

Version française de 

Sam and Max de 

Lucasfilm. 

Distribué par Ubi Soft. 

PC 386 et supérieurs 

Prochainement 

PC CD-ROM. 

Environ 400 F. 
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l/ous apprendrez, dans les entrailles des 
coulisses du train fantôme, que Trixie, la 
femme girafe amoureuse, a demandé 
au cracheur de feu de décongeler Bruno 
the fi/g Foot. Il l'a fait Ensuite, on perd 
la trace de ce couple si bien assorti. 
Mais où sont-ils passés ? 




Des tas de petits jeux email lent ce pro- 
gramme et permettent à tout le monde 
de passer quelques instants de détente. 
Ainsi "•l'écrase-rat'", à l'humour parti- 
culier, permet de se défouler joyeuse- 
ment et même d'avancer dans l'histoi- 
re. En effet, un bon score permet de 
gagner une lampe de poche particu- 
lièrement précieuse dans l'épisode du 
train fantôme. 




Cet autre petit jeu, le saute-panneau est 
tout simple : déplacez votre voiture de 
gauche à droite tandis que Max essaie 
de sauter, en temps limité, par-dessus 
le maximum de panneaux indicateurs. 




Dans l'un des trois drugstores on peut 
acheter un livre de coloriage qui per- 
mettra aux plus jeunes d'utiliser l'écran 
comme une ardoise magique et colorée. 





£3 KJH 



L'ergonomie du jeu est parfaite. Vous 
appuyez sur la valise à gauche en bas 
de l'écran et vous obtiendrez le conte- 
nu de vos possessions. 
La ligne du haut permet des actions 
simples. Dans l'ordre : regarder ; prendre 
; parler à quelqu'un ; utiliser quelque 
chose ; revenir au jeu. Les autres objets 
peuvent être combinés entre eux. Par 
exemple on peut placer la main coupée 
de Jessie James au bout du ramasse- 
balles, puis y placer un aimant puis- 
sant. Pour quoi faire ? A vous de le 
découvrir. 



Dans un autre, on pourra se procurer le 
livre de découpage qui sert également 
de protection au jeu. 






Vous pouvez apercevoir l'action de la 
lampe de poche dans le coin gauche de 
l'écran. C'est en déclenchant le passa- 
ge secret que vous pourrez découvrir un 
Ct dans le dernier vous trouverez un jeu, homme taupe qui ne vit que grâce à la 
The Car Bomb, qui s'apparente comme lueur réconfortante de son écran de 
deux gouttes d'eau à la Bataille Navale, télévision. 



La carte de déplacement permet de 
se rendre rapidement d'un lieu à Poutre. 
Quand vous découvrez un nouveau lieu, 
il s'affichera sur celle-ci. Ici, vous ne 
pouvez pas encore vous rendre au ter- 
rain de golf des crocodiles car person- 
ne ne vous a donné d'indice sur ce lieu. 
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DISQUETTE PC 231 

YAM'S : un excellent jeu de Yam en 

EGA ei VGA. Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 32Û 
TETRI LETTRE : jeu qui n'inspire du 
célèbre Tetris. Conçu sur le même 
principe, des lettres tombent et 
remplissent des colonne;, 4 vous de les 
utiliser pour composer des mots. 
Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 357 
CUISINE 1/» V2.0 : ceci est un véritable 
livre de cuisine proposant des tas de 
rcctles pour entrées, plat principal, 
desserts, coktails, etc.. La collecttiion 
complète compte 10 disks, sur celle ci 
vous trouverez les coordonnées de 
l'auteur qui vous indiquera comment vous 
procurer les suivantes. Entièrement en 
Français et de très bonne réalisation. 

DISQUETTE PC 359 
VIRDAT v2.40 : disquette qui vient de la 
Martinique et qui devrait être la bible de 
tous les informaticiens, en effet ce 
logiciel est une base de données donnant 
des renseignements sur les effets de 600 
virus connus 1 ce jour et en plus vous 
offre la marche a suivre pour éliminer 
chacun de ses virus. Comporte également 
un Shell pour Clean de Mac Affee. 
Entièrement en Français. A posséder 
absolument [Il 

DISQUETTE PC 38B 

LE PENDU : une excellente version 

VGA du célèbre jeu du pendu, réalisée 

Lar un de nos fidèles collaborateurs, 
ogiciel Français. 

DISQUETTE PC 427 
LE SUPER PROP D'ANGLAIS v4.0 ; un 
prof pour le moins relax et ironiqueguide 
l'élève a travers des tests et reagit en 
fonction de son travail. Avec le Super 
Prof d'Anglais vous allez faire de 
fabuleux progrès en Anglais. Cette 
nouvelle mouture est totalement 
paramétrable. A notre avis le meilleur 
utilitaire du genre en shareware. En 
Français. 

DISQUETTE PC 435A et 435B 
1000 PAYE v3.0l : logiciel Français qui 
effectue toutes les opérations liées i 
l'établissement d'une feuille de paye. On 
crée une base de sociétés, d'employés ci 
tous les mois on peut imprimer les 
feuilles de paye. Un logiciel en 
Shareware, très complet qui est au 
niveaux des progiciels commerciaux. Il 
est fortement conseillé d'être équipé d'un 
disk dur. 

DISQUETTE PC 457 
LE DORMEUR DE L'INFINI : jeu 
d'aventure dans lequel après une mission 
de 8000 ans dans I espace vous retrouvez 
la Terre complètement devante. Vous 
devez découvrir ce qui s'est passé en 
votre absence. COA, VGA. Nous vous 
conseillons de décompacter ce logiciel sur 
disk dur <900Ko décompacté). 
Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 458 
RAPHAËL : logiciel de dessin écrit en 
Turbo Pascal, offrant des options très 
pratiques qui permettent de réaliser des 
animations du style dessin animé. 
Entièrement en Français. 

DISQUBTTB PC 468 
NUTRISOFT : logiciel de diététique qui 
permet d'établir un diagnostic nutntionnel 
sur un ou plusieurs jours et propose des 
menus individualisée sur mesure. 
Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 472 

CM-PLUS : logiciel conçu pour 



La meilleure sélection de logiciels 
Freewares et Sharewares 

^rançais 



apprendre à calculer mentalement de 
manière rapide et efficace. Il passe en 
revue les quatre opérations et étudie a 
chaque fois les méthodes a connaître et i 
appliquer pour devenir performant en 
calcul mental. Présenté comme un jeu, il 
est en mode texte et devrait fonctionner 
sur tout ordinateur compatible IBM PC. U 
peut être utilisé sur disquette ou dans un 
disque dur. Logiciel entièrement en 

DISQUETTE PC 473 
DISCARTE : logiciel pas tout t fait 
comme les autres, mais d'un nouveau 
concept, en fait il s'agit de la carte 
postale sur disquette. Il est composé de 
canes autonomes ne comportant aucun 
fichier annexe. Chaque carte postale est 
un fichier exécutable qui comporte toutes 
les routines pour s'afficher cl être rempli. 
Logiciel Français. Nécessite une carte 
VGA. 

DISQUETTE PC 479 
ADRTEL vLI : Ce logiciel vous facilitera 
la vie pour établir vos mailings, il 
interprète les pages capturées dans 
l'annuaire électronique et en extrait les 
adresses qui peuvent ensuite être 
imprimées. Un excellent logiciel en 
Français. 

DISQUETTE PC 505 
ESPAGNOL Version 3.20 : On l'annonce 
déjà comme le meilleur des logiciels 
éducatifs en Shareware. D'un concept très 
original, un prof très ironique vous 
guidera au cours de vos tests. Ainsi il 
réagira a votre travail suivant vos erreurs. 
Avec un tel prof, vous allez faire de 
fabuleux progrès en Espagnol... de toute 
façon vous n'aurez pas le choix... 
Superbe. Version libre essai. Entièrement 
en Français. 

DISQUETTE PC 306 
REP92 : un excellent répertoire simple I 
utiliser, les commandes sont presque 
instinctives, et il n'y a pas de besoin de 
lire des dizaines de pages de 
documentatations, mais seulement 
quelques lignes. Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 318 
VGACOPY v3.2 : un excellent copieur 
de disquette* du genre de ceux qu'on 
peut trouver sur Amiga ou Atari, avec 
des tas doptions du genre formatage de 
disquettes jusque 1,7 mégi, scan, infos. 
etc... Il est doté d'un interface graphique 
très agréable en VGA. Venlon Française. 

DISQUETTE PC 3» 
EQUALITY II : un excellent jeu de 
réflexion dans lequel vous devrez 
reproduire des fisures et éviter le 
déséquilibre d'une balance. Les 
graphismes sont agréables et en VGA. 
Entièrement en Français. L'auteur est tout 
i fait I l'écoute de vos tuggestions pour 
I venir. 



DISQUETTE PC 328 
WIN OBNBALOOIC vl.01 : une 
excellente base de données généalogique 
qui fonctionne sous Windows, et 
entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 534 

VINCENT vl.O : logiciel de dessin 
vectoriel fonctionnant sous Windows et 
entièrement en Français. Superbe. 

DISQUETTE PC 602 
DOMCOM v L0 : transformez votre vieux 
PC en centrale d'alarme et de domotique 
grâce à ce shareware original. Et c'est 
entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 604 

OLOUTON SKY ; vous devez collecter 

des pastilles de différentes valeurs en 



évitant les cases qui font perdre des 
points. Ca fonctionne en VGA et c'est 
entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 605 
OXYD : un excellent jeu de réflexion 
entièrement en Français, dans lequel vous 
pourrez découvrir les 10 premiers 
niveaux, mais pour accéder aux 190 
niveaux suivant vous devrez acheter le 
livre d'Oxyd auprès de IFA, au prix de 
199 Frs. Fonctionne en EGA, HOC et 
VGA mais nécessite 600 Ko de mémoire 
libre. 

DISQUETTE PC 612 
TELCOM v2.2 : logiciel de 
télémaintenance par Minitel. Il est 
entièrement résident, ce qui le rend 
discret et utilisable a tout moment. Son 
concept est une petite révolution, car il 
permet de confronter 2 micros dans un 
même programme par une utilisation 
toute simple. Il est possible de gérer 
jusqu'à 4 consoles "Ecrans/Claviers. C'est 
a vous couper le souffle. Et de plus c'est 
entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 613 

PUZZLER I : un jeu de puzzle et de 
pousse-pousse en MCGA 256 couleurs, 
avec lequel vous pourrez reconstiuer des 
images de 8 a 400 pièces. Nécessite le 
VGA. Logiciel en Français. 

DISQUETTE PC 616 

SECRET ISLAND : superbe jeu 
d'aventure en 313. Vous êtes parachuté 
sur une Ile du Pacificet devez retrouver le 
professeur mystérieusement disparu lors 
d'une expédition visant l expliquer le 
refroidissement anormal de cette partie du 
Pacific. Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 617 
THE CATACOMB ABYSS : présente 
une qualité de jeu et une réalisation 
technique exceptionnelles pour un jeu 
"Shareware", vous incarnez un courageux 
magicien bien décidé i mettre fin aux 
agissements démoniaques du maléfique 
Némesis. Passage obligé du magicien bien 
né, votre quête vous mènera dans les 
souterrains les plus repoussants. En 

DISQUBTTE PC 621 

CAMBCOUL vl.O : autre logiciel de 

coloriage qui de plus est entièrement en 

Français. Après cette disquette qui osera 

dire que nous ne pensons pas à ces 

chères têtes blondes... Fonctionne en 

EGA. 

DISQUETTE PC 623 
MOTCROIS v2.ll : ce logiciel vous 
permettra de créer et résoudre des grilles 
de mots croisés. Très facile d'utilisation 
et entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 626 
SCRABBLE vl.O : voici enfin une 
version du Scrabble en Français. 
L'environnement ci l'ergnomie nous 
confirme ici que les softs Français sont 
deviennent de sérieux concurrents pour 
les crftatioons venues d'outre manche. 
VOA. 

DISQUETTE PC 630 
AMANDA : très beau jeu dans lequel un 
monstre de l'espace maniaque du rayon 
laser tire une salve au bout d'un certains 
temps, il vous faudra détourner ce rayon 
laser grâce à des petits miroirs et ainsi 
éliminer les diamands pour passer aux 
niveaux suivants. El c'est encore un 
logiciel Français. 

DISQUETTE PC 635 
TELECOTE vl.l : ce logiciel est 
spécialement destiné aux collectionneurs 
de télécartes, lis pourront ainsi gérer leur 



collection et de leurs différentes valeurs. 
Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 636 
CINE FILE : fichier au format DBase, 
spécialisé sue le cinéma. Il décrit plus de 
3500 films. Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 637 
BELGIQUE v2.00 : voila un bon exposé 
en hypertexte qui vous fera connaître tout 
ou presque tout sur la Belgique, les 
régions, les provinces, les voies 
navigables, la population l'agriculture et 
bien d'autres choses encore. Vous y 
trouverez également des cartes 
géographiques. Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 643 
IMAOIQUE vl.O : cette disquette 
comprend un ensemble d'utilitaires qui 
vous permettront de créer des 
présentations illustrées sur votre machine. 
Avec cet ensemble vous pourrez mélanger 
textes et images et effets spéciaux. Cet 
ensemble est simple 1 utiliser et est 
entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 644 
ASTROLOOIE vl.O PC : voili un 
ensemble d'astrologie qui vous permettra 
de calculer votre ascendant, de faire votre 
thème astral, soit par le zodiaque ou par 
l'astrologie chinoise, de faire votre 
biorythme ou encore de faire des analyses 
numéro logique. Une excellente réalisation 
et entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 648 
NUMEROLOGIE : ce logiciel de 
numérologie en hypertexte va vous 
permettre de vous familiariser avec cette 
science passionnante. Vous pourrez 
rapidement réaliser des thèmes de 
numérologie complets en consultant les 
nombreux textes proposés. Entièrement en 
Français. 

DISQUETTE PC 649 
RISK vl.O : le jeu mondial de la 
stratégie. Le but du jeu dans cette 
version, est de conquérir le monde 
composé de 42 territoires différents, avec 
au moins une armée. La règle du jeu est 
très bien expliquée et c'est entièrement en 
Français. 

DISQUETTE PC 633 
HOPY ONE : le tout nouveau logiciel de 
chez TLK Oames, les auteurs de Bquality. 
Dans ce jeu, le joueur dirige un petit 
robot sur différentes planètes afin de 
récolter les échantillons d'un virus qui se 

Propage de plus en plus i travers 
univers. Il faut être équipé d'une carte 
VGA. Gère les cartes sonores Sound 
Blaster. Après une si belle réalisation qui 
osera nous dire que le Shareware 
Français n'est pas à la hauteur 77? TLK 
mérite tous vos encouragements. 

DISQUETTE PC 654 
TAROT 2000 v 1.14 : une excellente 
adaptation du jeu de tarot sur 
informatique. Les graphismes y sont 
soignés et on se prend très agréablement 
au jeu. De plus pour ne rien gâcher, ce 
logiciel est entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 658 
VICTOR ET LBS EXTRA 
TERRESTRES : dans une ville 
imaginaire, des extra-terTesires au visage 
étrange sont arrivés, ils ont fait 
disparaître tous les habitants de la ville 
dans une drOle de machine. Victor a reçu 
de sa tenta, qui tient un bar, une lettre lui 
demandant de l'aide. Non seulement il 
vous faudra trouver la machine, mais II 
faudra aussi la faire fonctionner i 
l'envers pour que tout le monde 
réapparaisse dans la ville. Le tout sur un 
parcours semé d'énigmes et d'embûches. 



Ces prix s'entendent TTC al sont révisables A tout moment. 



AVIS AUX AUTEURS FRANÇAIS 



L'informatique rentre de plus en plus dans les foyers et s'adresse maintenant à 
toutes les tranches d'âge... Alors, pensez à ces personnes qui n'ont pas eu la 
chance d'apprendre les langues étrangères... Rédigez vos logiciels dans notre 
bonne vieille langue maternelle. Vos logiciels ainsi rédigés auront la priorité 

dans notre catalogue sur les programmes étrangers. II vous suffit de vous 

expédier vos créations accompagnées d'une lettre (obligatoire) d'autorisation 

de distribution. 



Entièrement en Français. 

DISQUETTES PC 668A et 668B 
SMTRACER 386 vl.09B : programme 
français de Ray-Tracing (système de 
rendu d'image de synthèse du domaine du 
phoioréalisme utilisant [es lois 
fondamentales de l'optique) pour 386 (ou 
plus) et compatibles. C'est certainement 
le ray tracer le plus simple d'emploi qui 
utilise une syntaxe des plus élémentaire, 
une convivialité introuvable dans les 
autres programmes U.S. de même 
catégorie, et un rendu de très bonne 
qualité. C'est donc un excellent outil pour 
découvrir, s'intéresser ou progresser dans 
le monde fabuleux du ray-traeing.II ne 
peut fonctionner que sur une machine 
équipée au minimum d'un processeur 
80386 maii; ne se sent vraiment a l'aise 
que sur un 80486. Entièrement en 
Français. 

DISQUETTE PC 679 
QUADR01D : encore un cIBne de Tetris 
nous direz vous, mais celui-ci est 
vraiment très bien réalisé, les graphismes 
y sont très beaux et de plus il gère les 
cartes Sound Blaster. Encore une bonne 
réalisation Française. Seul reproche, les 
auteurs ont eu le mauvais goût de mettre 
une documentation en Anglais, mais 
pardonnons leur ce péché de jeunesse. 

DISQUETTE PC 68 1 
RAD v2.3 : Il s'agit d'un jeu de 
réflexion qui ne nécessite aucune 
dextérité particulière. A l'aide d'un robot 
radiocommandé vous devez éliminer des 
containers radioactifs placés par une main 
mal intentionnée dans le entrepotsde 
plusieurs villes de la planète. Pour cela. 
vous devez pousser ces containers, 
reconnaissables i leur couleur blanche et 
a leur siglc rouge vers les unités de 
destruction situées au niveau inférieur de 
l'entrepôt (couleur grise). Entièrement en 
Français. 

DISQUETTE PC 683 
DAME 2020 ; voilà enfin un bon jeu de 
dames Françaises, offrant 3 niveaux de 
difficulté. La documentation vous 
rappellera les règles et vous donnes les 
coordonnées des présidents des 13 ligues 
de jeu de dames qui existent en France. 
Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 686 
VIDEOMANIA vl.O : logiciel qui assure 
le suivi d'une vidéothèque personnelle. 
Sur chaque fiche vous pourrez entrer le 
numéro de cassette, la durée, le litre, le 
genre, le réalisateur, les acteurs, etc.. Un 
logiciel très complet fonctionnant sous 
Windows et enièrement en Français. 

DISQUETTE PC 702 
GEST PGM : logiciel destiné à la gestion 
de votre logithèque. Il vous permettra de 
faire des recherches a l'écran et d'éditer 
des rapports selon les critères suivants, la 
rubrique, le support, le type de système 
d'exploitation, etc.. La licence ne coûte 
que 50 Frs et de plus c'est un logiciel 
entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 705 
DOCBAT vl.O : ce programme vous 
permettra de classer vos documentation 
professionnelles ou personnelles. L'auteur 
l'a créé pour la gestion de la 
documentation dans sa société. Le 
classement se fait par l'intermédiaire d'un 
masque de saisie qui vous offre les 
options de classement suivantes : par 
marque, par catalogue, par code ou 
numéro, par rubrique ou catégorie, par 
date, etc.. Encoerc un excellent 
programme entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 713 

SIDA : cette disquette est destinée a 



sensibiliser l'ensemble de la population 
sur les problèmes du SIDA. Une 
excellente initiative, très bien réalisée 
qui apportera certainement les réponse: 
aux questions que tout le monde si 
pose. Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 717 
ALPHAGRAM v2 : programme 
générateur de fautes d'orthographe. Il 
utilise des phrases correctement écrites et, 
par suppression ou ajout de lettre, il les 
modifie. A vous de corriger 
correctement les fautes. A classer dans la 
catégorie éducatifs. Entièrement en 

SHOOT v2.00 : programme de gestion 
de championnat de football qui vous 
apportera facilité et rapidité dans le 
suivi d'un ou plusieurs championnats. 
Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 718 

8CALE vl.O : ce casse-briques vous 
fera perdre la tetc. Pour commancer, 
il n'y a pas de raquette, ensuite il faut 
réfléchir avant de casser les briques. 
Vous devrez casser les briques qui sont 
de la même couleur que la balle, mais 
celle-ci peut également changer de 
couleur durant la partie. Ca se joue a la 
souris et c'est entièrement en Français. 
BAROMETRIS vl.O: enfin un Tetris 
pas comme les autres... Plus vous ferez 
de lignes et plus le baromètre montera 
en laissant apparaitre les gadgets du 
genre pièces qui se transforment en 
bombes ou en électrodes... et des tas 
d'autres options plus surprenantes les 
unes que les autres, c'est en 256 
couleurs et c'est entièrement en Français. 
TRONIC : voici le dernier jeu de la 
société TLK CAMES. Il s'agit d'un 
casse briques en 256 couleurs nécessitant 
une carte VGA. Il comprend de 
nombreuses options dont une per menant a 
la raquette de se déplacer dans toutes 
les directions. Avec des musiques 
antrainantei et de fabuleux bruitages il 
est sans aucun doute un des meilleurs 
dans sa catégorie.ll gère toutes les carte) 
sonores, les mouvements se font soi 
au clavier, toit à la souris. 
Entièrement en Français. 

DISQUETTE PC 719 
GENTRBE vl.O ; programme de 
gestion généalogique qui permet 
l'enregistrement et la présentation d'une 
généalogie sous forme graphique, écrit 
en Visual Basic et fonctionnant sous 
Windows 3.1, il permet de gérer 
jusque 32000 références. Entièrement 
en Français. 

DISQUETTE PC 720 
WACCMAN : logiciel de gestion de 
compte bancaire, de prévisions de trésoric 
et de contrôle des relevés de comptes. 
Fonctionne sous Windows. En Français. 

DISQUETTE PC 721 
LOTOSOFT v3.ll : logiciel de Loto, 
comportant des systèmes de jeux réduits 
garantissant 3, 4, 5 bons numéros en 
fonction du nombre de numéros joués. 
Nombreuses statistiques, éliminateurs de 
grilles peu intéressantes, prévisions. Base 
de données de tous les tirages depuis 
l'origine, vérificateur de grilles 
gagnantes, performances de 
combinaisons, etc.. Gère les grilles 
simples et multiples, multifcnetrages, 
aide en ligne intégrée, ergonomie 
impeccable, et tout cela sous Dos. Le 
paiement de la licence donne droit a une 
quarantaine de jeux réduits 
supplémentaires dont l'un garantissant au 
moins une grille gagnante quelque soit le 
tirage. Entièrement en Français. 




508, R.N., 59680 Cerfontaine 



BeMe 

Cmhée 
Toul Aluni 

Une excellente adaptation du I 
jeu de cartes le plus joué en 
France, aux graphismes très I 
agréables. L'ordinateur gère I 
les jeux de votre partenaire et I 
de vos deux adversaires. Dès I 
aujourd'hui il n'est plus I 
nécessaire d'attendre que vos I 
amisveuillent bien faire une I 
petite Belote, votre ordinateur I 
ne refusera certainement pas, I 
lui. Ce logiciel bénéficie d'une 
aide par la fonction Help, et I 
offre la possibilité de 
sauvegarder une partie en I 
cours et de la reprendre I 
ultérieurement. Fonctionne à I 
la souris et entièrement en | 
Français. 
3 versions disponibles : 

Belote 195 Frs | 

Belote + Contrée 215 Frs 

Belote + Contrée + 

Tout Atout 235 Frs 



Bon de commande à retourner à - 

IFA, 508 Route Nationale 59680 Cerfontaine 

Tel : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11 



Veu 


lez me (aire parvenir les disquettes ci-après • 































































Nombre de disquettes x 33 Frs .... Frs 

Frais de port _ 25 Frs 

Frais de port supplémentaire étranger (25 Frs) - Frs 

Montant total - Frs 

Flèglement en : 

O Chèque O Mandat O Carte Bleue 

CB N- |..| | | | |..| | ,[ | I I | | | | | | | | 



Signature : 

Nom Prénom 

N - Rue 



Code Postal Ville . 
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Hero's Heart 

Un Boulder Dash sauce réflexion 



Un jeu de logique où il vous est possible de prévoir les case où vous avez cliqué, accomplissant en 

résultais de toutes les actions. . . A condition d'en avoir 9 énéral un 9 rand mmbre de mouvements, il 

»...' n ;iA *„. .*— i„- ,i„;«. „ 4 i„ „. 4 . .„. V o 25 niveaux à résoudre, classés en ordre 

assimile toutes les règles et les astuces, L. t ri0 riWmU unll<;rlllrfi7hSQninrts 




Installation 

Elle se déroule de la maniè- 
re habituelle, si vous êtes 
nouveau lecteur, suivez les 
instructions de la page 32. 



Une page de présentation des plus 
déconcertante pour un jeu de logique 
impitoyable. 



D 



croissant de difficulté, vous aurez besoin de 
et il y en a beaucoup, toute votre perspicacité pour réussir à les 
vaincre. 

Les Obstacles 



ils sont divers et variés. D'abord, il y a les 
rochers, qui ne demandent qu'à venir vous 
écrabouiller dès que vous passez à proximi- 
té et les ballons qui eux, décollent vers le haut 
de l'écran. Puis viennent les flèches, qui se 
décochent à la moindre vibration et les balles 
que vous pouvez pousser. Les ossements et 
les feux, quand à eux, sont mortels au 
moindre contact, évitez-les à tous prix. Même 
chose pour les deux types de monstres qui 
se promènent dans les lieux, les Worms et les 
Creepers ; les premiers se dirigent toujours 
directement vers vous, tandis que les seconds 
longent indéfiniment les murs et les objets qui 
leur sont contigus. Il existe aussi des blocs de 
glace qui vous font glisser sans aucun contrô- 
le, réfléchissez bien avant ae vous y engager. 
Les murs, qu'ils soient de briques, de pierres 
ou de ciment, sont évidement impassables, 
ainsi de les pyramides et les cases contenant 
de l'eau (prenez les ponts). Vous disposez par- 
fois pour vous aider dans votre tâche d'extinc- 
teurs, de radeaux et de "Slopes" qui peuvent 
dévier certains éléments du jeu (comme les 
flèches). Les cases de terre peuvent être net- 
toyées pour vous permettre de vous frayer un 
chemin vers un coeur qui parait bloqué. Tant 
que vous ne les avez pas tous ramassés, la 
sortie (exit) reste rouge, elle devient verte 
quand vous avez l'autorisation de l'emprun- 
ter. Les coeurs bleus ne deviennent rouge que 



ans HERO, vous évoluez sur un pla- 
teau de 29 cases sur 2 1 . Vous devez 
réussir à ouvrir la porte qui permet 
d'accéder au niveau suivant ; pour cela, il est 
impératif que vous collectiez tous les coeurs 
rouges éparpillés un peu partout. Lors du 
premier chargement, le programme vous 
demande votre nom afin de créer un réper- 
toire à votre nom qui contiendra toutes les 
informations vous concernant. Une fois dans 
le jeu, vous déplacez votre personnage avec 
les flèches de votre clavier (et aussi en dia- 
gonale avec le 1 , le 3, le 7 et le 9 du pavé 
numérique) et vous laissez s'écouler les tours 
en pressant la barre d'espace (cela peut être 
utile) ; il est possible de jouer à la souris, mais 
les résultats sont plutôt médiocres, car votre 
personnage se dirige immédiatement sur la 
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1iLijN=: HERO is a gaMe of lcgic. It dits net require quick réflexes, 
ill theg do gou any goed . Voj Must use gojr eges and gour Mind te 
think gcur «m thrciigr, thèse puzzles. Each level Hili aluags plag exact lg 
i perfectlg repeatable. Vou are the herc. and your task is to 
ollcct ail cf the hearts. The bine hearts nay net be collectée! until a 
Creeper turns thek r*d. 



Mater Fin 



Ic« Raft 



Slopes Boulder Rrrtms Balloor, Creeper WorM Bridge Bail Extinguisher 

S\ « <"°«tt o & «• a O 

Hothîng moucs until you Mooe . flfter each of your Mooes, every other object 
jets a chance to movc . Somo objecte neoer Meoe . others May Mooe across the 
entlre playfield in one turn <such as arroHs, bculders, and balloons). 
Once you'oe Mooed, you will be unable to mooo again until eoerything else 
is donc Moving, so don't try bittiny beys quickly to get in and eut of 
soMe placei as it Hon't do you any good. 

SoMe objecte May slip off of each other, sliding around each other Csuch 
as boulders, arroHS. balloons, and slopes). Bouldersi arrows, and 
balloons can be pushed sideMise by the hero. and anythiny Moving past theM 
Mithin a certain area nill 'trigger' theM to Mooe <if they can). 



< press ESC or RIGHT . 



elp, any otbei 



Une trentaine d'éléments suffisent à composer une infinité de problèmes, saurez-vous être 
à la hauteur. 



lorsqu'un Creeper leur est 
passé dessus, certains 
niveaux demandent ainsi 
beaucoup d'dméndgements. 
Enfin il y a Vous, le HERO 
de cette histoire. 

Les Mécanismes 

Le hasard n'a aucune place 
ddns ce jeu, tous vos dépla- 
cements entraînent des 
conséquences qui restent tou- 
jours les mêmes ou fil des 
parties ; vous pouvez recom- 
mencer indéfiniment en fai- 
sant la même suite de mou- 
vements, vous aboutirez 
toujours au même résuBat. Le 
jeu se décompose en tours, 
d'abord vous bougez, puis 
le programme déplace tous 
les éléments qui le peuvent, 
ensuite, c'est de nouveau à 
vous, il n'est jamais ques- 
tion de réflexes ou de rapidi- 
té. Quand vous jouez, la liste 



de vos mouvements est affi- 
chée dans la fenêtre à gauche 
de l'écran, et elle est aussi 
enregistrée sous forme de 
fichier sur votre disque dur. 
Cela apporte l'énorme avan- 
tage de ne pas avoir à refai- 
re un grand nombre de fois 
un pdreours identique alors 
que l'on s'approche des der- 
nières difficultés d'un niveau, 
et celd même si l'on quitte le 



jeu pour y revenir plus tard. 
Quand vous recommencez 
un tableau, vous pouvez 
Oirectement refaire le chemin 
enregistrer par tranches de 
1 , de 1 ou de 1 00 mouve- 
ments. En oppuyant sur la 
touche Suppr, vous effocez 
les mouvements qui suivent 
celui où vous êtes, tandis que 
la touche Inser vous autorise 
à en rajouter au parcours 
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les premiers niveaux sont plus un entraînement que de 
véritables challenges, profitez-en pour étudier les diffé- 
rents mécanismes du jeu. 



déjà enregistré ; rédppuyez 
sur Inser pour quitter ce 
mode. Le temps n'est pds 
pris en compte, et vous ovez 
le droit à autant d'essdis que 
vous le désirez. 

Les Options 

Elles peuvent être activées à 
ld souris ou ovec la touche 
entre parenthèses. 
(N)ext vous permet d'dccéder 
du niveau suivant. 
(P)rev vous fait revenir au 
tableau précédant. 
(L)evel vous autorise à char- 
ger n'importe quel niveau et 
vous montre combien le Set 
en comporte. 

Moves, ce compteur vous 
indique le nombre de dépla- 
cements enregistrés. 
(H)elp pour ouvrir les fenêtres 
d'dide. 

(R)estart et Entrée vous repo- 
sitionnent au début du 
tableau, mouvement 1 . 
(S)etup ouvre le menu de 
configuration d'où il est pos- 
sible de étranger le joueur 
octif, de modifier le back- 
ground (arrière-plan), de 
chdrger un nouveou Set de 
tableaux, de choisir ou d'arrê- 
ter la musique et de régler 
les effets sonores. 
(E)dit Idnce l'éditeur de 
tdbleaux, vous devez aupa- 
ravant en avoir créé un nou- 
veau Set. 

DOS (C): > vous redonne la 
main sous DOS sans pour 
autant arrêter le jeu, taper 
EXIT pour le relancer. 
(Q)ult : au revoir... 
[1 ] (ou FI ) vous fait avancer 
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Choisissez la couleur du "background" qui repose le plus, 
vos yeux et votre cerveau vont être fortement mis à 
contribution. 



de 1 mouvement, [10] (ou 
F2)de 10. et [100] (ou F3) 
delOO.CQFD. 
(D)ecrease et (l)ncrease vous 
permettent d'adapter la vites- 
se du jeu à votre matériel, à 
vous de bien la régler. 



l'usoge. Le HERO, il ne 
peut y en avoir qu'un seul 
sur le plateau, vous ne 
pouvez pas l'effacer, mais 
seulement le déplacer. 
Les Rochers tiennent magi- 
quement en l'air jusqu'à 
ce que un élément traver- 
se une des cases qui acti- 
ve leur chute (voir enca- 
dré), ils coulent dans l'eau, 
sont déviés par les Slopes 
les autres rochers et peu- 



L'éditeur 
de terrains 

Si HERO vous plaît, vous 
aurez peut-être envie de 
construire vos propres 
challenges, cela deman- 
de du temps et de nom- 
breux essais avant d'arri- 
ver à quelque chose de 
vraiment bon. Pensez en 
premier lieu à créer un 
nouveau Set (dans le 
Setup), les tableaux livrés 
avec le logiciel n'étant pas 
éditables. Commencez par 
dégdger le terrain avec 
l'option (C)lear et laissez 
travailler votre imagina- 
tion. 

Certains éléments méritent 
quelques précisions pour 
pouvoir en optimiser 
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Ne vous découragez pas et n'oubliez pas que tous les 
niveaux possèdent une solution, même si elle n'est pas évi- 
dente. 




L'éditeur de tableau est d'un emploi extrêmement simple, 
c'est la conception qui est difficile. 



vent servir à écraser une 
bestiole. Le personnage 
est capable de pousser un 
rocher vers la gauche ou 
vers la droite si la case est 
libre. La Terre (Dirt) bloque 
tous les éléments sauf le 
Héro et les Creepers alors 
que les Ossements ne blo- 
quent pas le Héro et les 
Worms (cela les tue, ce 
qui est très différent !) Les 
Flèches et les Ballons se 
déclenchent comme les 
Rochers, sauf 
que les cases 
concernées se 
situent dans le 
sens le la 
Flèche et sur le 
dessus des 
Ballons ; les 
Flèches crèvent 
les Ballons. 
Les Ponts se 
déroulent dans 
le sens où les 
aborde le Héro, 
ils doivent se 
terminer par 
une case qui n'est pas de 
l'eau et peuvent s'étendre 
dans plusieurs directions. 
Avec de l'entraînement (ou 
en dépouillant lo docu- 
mentation) vous découvri- 
rez d'autres astuces qui 
vous permettront de 
concevoir des tableaux 
machiavéliques à propo- 
ser à vos amis ; n'oubliez 
pos que vous recevrez plu- 
sieurs Set différents en 
enregistrant ce Shareware. 

Laurent-Xavier LAMORY 
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Boloball 

Le retour de Mister Soleau 



Des balles à faire tomber le plus bas possible, des « , 

_x_. . ,. . . . . , Z """ 7,uco partie et essayez de ne pas laisser passer une 

flèches qui s inversent, des bonus a collecter et des seu ie occasion de pulvériser votre adversai- 

téléporteurs aléatoires... Tous les ingrédients d'une re Pas facile! 

bonne prise de tête. „_ ., 

29 billes a faire choir... 



Installation 

La marche à suivre pour 
décompacter ce logiciel 
est expliquée à la page 
32, veuillez vous y réfé- 
rer pour de plus amples 
informations. 



Docteur es stratégie, William Soleau 
trouve toujours et encore de nou- 
velles idées à transposer sur son 
ordinateur. Bien que déjà âgé de deux petites 
années, Boloball est une de ses plus gran- 
de réussite, et c'est un miracle que nous 
l'ayons redécouvert dans les archives de 
logiciels *à revoir. Cor comme d'hdbitude 
dvec les productions de Soleau Software, si 
le jeu ne paye pas de mine, il se révèle à 
l'usage d'un gigantesque intérêt. Vous n'ourez 
besoin d'utiliser que trois touches pour jouer, 
les flèches gauche, droite et bas). Ne vous 
laissez pas abusez par ses graphismes 
dignes d'un commodore 64, entamez une 



te retour du 
héros de la série 
des Bolo's adven- 
tures dans un jeu 
pas aussi simple 
qu'il n'en a l'air. 



Au début d'une manche, vous disposez de 29 
balles soigneusement alignées sur le haut de 
votre écran. Quand vient votre tour de jouer 
(vous êtes toujours le bleu quand vous jouez 
contre l'ordinateur), vous devez pousser une 
bille (flèche vers le bas) afin qu'elle tombe, 
mais évidement pas n'importe laquelle. Car 
pour engranger le maximum de points, elle 
doit arriver le plus bas possible ; voire tout en 
bas, ce qui est mieux. Mais les billes ne chu- 
tent pas n'importe comment, elles suivent 
les flèches qu'elles croisent sur leur route, 
changent de colonne (et le sens de la flèche) 
et continuent si elles le peuvent leur descen- 
te en obéissant aux lois de la gravitation uni- 



Présents... 




BOL0 
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le rouge a commencé par un coup à 80 pts, il va falloir 
assurer pour remonter ce handicap ! 



vers*. Si le chemin indiqué 
par la flèche est bloqué ou si 
elles tombent sur une case 
grise, elle s'immobilisent, et 
vous marquez deux points 
par ligne parcourue, si par 
contre elle parvient au bas 
de l'écran, c'est soixante 
points qui viennent s'ajouter 
à votre escarcelle. Faites tou- 
jours attention de ne pds 
débloquer un passage à votre 
adversaire en lui retournant 
une flèche importante, 
essayez de mémoriser les 
billes qu'il a déjà fait tomber 
afin d'ddapter votre stratégie 
de jeu, pensez à lui bloquer 
des billes en jouant des coups 
sur lo première ligne et sur- 
tout, gordez la tête froide face 
aux inévitables erreurs de tac- 
tique (argl... je viens bête- 
ment de lui donner 60 pts I). 

... le plus bas 
possible 

Evidement, diverses cochon- 
neries viennent perturber la 
bonne marche du jeu. 



D'abord, il ne faut pas oublier 
qu'une flèche change de sens 
après qu'une bille lui soit pas- 
sée dessus ; et au troisième 
niveau, vous serez confron- 
té à des flèches sur fond rose 



téléporteur, vous laissant 
continuer votre descente à 
partir de ce nouvecu point 
(qui peut vous conduire enco- 
re dans un téléporteur). Les 
pions jaunes sont à manger, 
ils valent dix points chacun et 
constituent une bonne part 
du total de vos points à la fin 
d'une partie, donc, ne pas 
les oublier au profit d'une 
stratégie de "descente à tout 
prix" ; les bonus des deuxiè- 
me et troisième manches 
sont constitués de toutes les 
billes restées sur le plateau de 
jeu à la fin de la manche pré- 
cédente. Après que toutes les 
balles aient été jouées, tous 
les blocs gris disparaissent, 
laissant les billes placées au 



ties se jouant lors de cette 
phase, essayez de prévoir la 
chute des billes après la dis- 
parition des blocs. Pour finir, 
sochez qu'une partie courte 
se joue en une seule manche 
et qu'une longue se joue en 
trois manches. 
Laurent-Xavier LAMORY 

Note 

Non I PC Novice ne possède 
pas d'actions de la société 
Soleau Software. SI nous vous 
en proposons quasiment un 
tous les mois, (deux ce mois- 
ci), c'est qu'ils sont souvent 
les meilleurs dans leur caté- 
gorie, et que surtout ils ne 
prennent pas trop de place une 
fois compactés, ce qui nous 
permet de vous proposer plus 
de logiciels à chaque numéro 
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II faut savoir attendre le bon moment pour utiliser au 
mieux les flèches pivotantes, mais rien n'est jamais sûr. 



qui changent sans arrêt de 
direction, à vous de choisir le 
bon moment pour effectuer 
votre lâché. Les téléporteurs 
(au nombre de cinq) quand 
à eux, vous transportent ins- 
tantanément vers un autre 



dessus d'eux reprendre leur 
route vers le bas du tableau 
; vous marquez alors la dif- 
férence de points entre les 
deux niveaux atteints par la 
bille. Ce dernier point est pri- 
mordial, beaucoup de por- 



Touches utiles 

S : permutqtion des effets 
sonores 

L : voir les billes de l'adver- 
saire 

B : meilleurs scores 
K : cet encadré 
Esc : nouvelle partie 
Q : quitter le programme 
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ANT RUN 

Une fourmi nommée Thésée 

Devenez une fourmi prisonnière d'un labyrinthe aux mais en plus difficile , il n'y a pas à dire, ils 

murs pivotants. Essayez d'y survivre le plus longtemps sont fous ces humains l 

possible avant d'aller, irrémédiablement, vous fracasser rl ;„„ a , „„ llr «,„♦„«„ » 

Cliquez pour rotationner 



Installation 

Pour jouer, vous devez 
décompacter ce logiciel. 
La procédure est expliquée 
à la page 32. Suivez-la et 
bon jeu. 



Le monde fascinant des fourmis 
revisité par l'équipe de Soleau 
Software, une page de culture entre 
chaque tableau vous permettra de 
mieux tes connaître avant d'exter- 
miner ces sales bêtes qui squattent 
votre cuisine. 



la tête contre un mur. 

nspiré de "Wallpipe", Ant Run apporte un 
souffle nouveau sur les jeux qui allient la 
réflexion et l'action. Il est clair que la four- 
mi n'est qu'un prétexte et qu'elle pourrait très 
bien être remplacée par un camion, une frite 
ou par un Philippe Gildas ; sauf que dans ce 
dernier ces, l'équipe de Soleau Software, qui 
profite du sujet pour inculquer à l'utilisateur 
quelques notions de base sur ces merveilleux 
insectes, y aurait peut être trouvé moins à 
raconter (encore que...). Donc, vous êtes 
une petite fourmi rouge, matricule Lambdd, 
qui après avoir été travailler dur à l'extérieur 
pour le bien de la colonie, rentre sagement à 
la maison pour y prendre un repos bien méri- 
té Mais ce que vous ne savez pas, c'est que 
toutes vos copines on profité de votre absen- 
ce pour transformer l'intérieur de la fourmilière 
en un labyrinthe à coulisse. Votre objectif est 
de parcourir assez de chemin pour avoir 
droit de recommencer à faire la même chose, 



m 



|SCORE | 
|~>.H'N(j| 
I HELP I * 
I PAUSE I 
I FAST! I 
I QUIT I • : 






CLICK TO BEGIH 
LEUEL 1 



m Umy unrk as sUks uithin tlm i:ul<ii»j. 




Vous disposez de 1 secondes pour com- 
mencer à préparer le terrain avant votre entrée 
ddns le nid à partir de la cose Stdrt (en rose). 
Cliquez sur les carrés pour les faire pivoter d'un 
quart de tour dons le sens horaire (start com- 
pris), afin de vous ménager une voie la plus 
longue possible. Quand une case a été tra- 
versée, elle devient inaccessible pour un cer- 
tain temps, à l'exception des croisements 
qui eux peuvent être utilisés une fois dons 
chaque sens. Vous pouvez à tout moment 
sortir par l'un des cotés du plateau de jeu, vous 
réapparaissez alors à l'opposé, mais atten- 
tion, vous devez trouver une voie libre à votre 
arrivée. Sur la droite de l'écran, se trouve le 
pouçomètre, qui indique quelle distance vous 
avez parcouru , si vous changez de coté 
oprès avoir dépassé les 20 pouces, toutes les 
cases utilisées sont réinitialisées et réutili- 
sables sauf une qui devient noire et définiti- 
vement infranchissable. Mais même ddns 
ce cas, vous devez aboutir sur une voie libre 
avant la remise à jour. 

Fourmy Gonzales 

Pour franchir les différents niveaux, il est 
nécessaire de gagner un certain nombre de 
points (Score Needed), calculés avec la 
méthode suivante : 1 00 + (1 * niveau) + 
score en cours. Ce qui revient à dire que 
même si vous réussissez à faire un super 
score durant un tableau, la difficulté du pro- 
chain reste identique. Vous gagnez des points 
à chacun de vos pas, plus en bonus score 3 
pis à chaque franchissement d'un coté du pla- 
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Aucune échappatoire après une odyssée mémorable de 
131 pouces (6 cases noires font 6x20 pouces + 11 au pou- 
çométre). Utilisez te bouton Fast pour grignoter quelques 
points. 



teau, une vingtaine de 
points à chaque remise à 
jour et 20 pts pour toutes 
les cases vertes traversées. 
Pour augmenter votre 
score et vos chances ae 
passer au niveau suivant, 
vous pouvez utiliser le bou- 
ton Fast situé à gauche de 
l'écran. 

Quana vous cliquez des- 
sus, vous augmentez 
considérablement votre 
vitesse de déplacement et, 
par la même occasion, 
doublez les points mar- 
qués, muis vous perdez la 
moin et ne pouvez plus 
modifier le labyrinthe. La 
vitesse reprend son cours 
normal lors d'un change- 
ment de coté, n'utilisez 
donc cette commonde que 
si la route est bien prépa- 
rée jusqu'à un bord et à 
son opposé, ou si votre 
voie vous mène irrémédia- 
blement à une fin 
certaine. 



tableau des records qui 
immortalise les meilleurs 
éléments de la colonie. 
A partir des niveaux éle- 
vés, vous allez parfois 
vous trouver confrontés 
à plusieurs cases Start 
placées sur le plateau de 
Jeu, à vous de préparer 
une voie pour chacune 
d'elles dans les dix 
secondes qui vous sont 
accordées avant votre 
entrée dans la fourmiliè- 
re (n'oubliez pas que 




Ne cherchez pas à marquer trop de points dans les tableaux 
où vous devez finir dans une case spéciale (Ending GridJ, vous 
risqueriez alors de vous en voir bloquer l'accès après plu- 
sieurs remise à jour du plateau de jeu. 



It's getting 
harder 



vous pouvez faire pivoter 
les cases Start). Pour 
finir, comble de la diffi- 
culté, dans certains 
niveaux vous êtes obli- 
gés de finir votre course 
dans une case spéciale 
(Ending Grid), en ayant 
évidemment réaliser le 
score nécessaire pour 
conclure le tableau ; la 
rotation de cet élément 
est possible à tout 
moment. 

Voilà, vous savez tout de 
ce ]eu original signé 
Soleau à qui nous devons 
les meilleurs réalisations 
en Sharewares dans le 
domaine de la réflexion. 
N'oubliez pas de régler 
ceux que vous utilisez. 

Laurent-Xavier 
LAMORY 



Tous les 2500 pts, vous 
êtes récompensés par un 
Bonus Round, dans lequel 
vous n'avez pas de score 
minimum à réaliser pour 
passer au niveau suivant ; 
marquez un maximum de 
points si vous voulez avoir 
votre pseudo inscrit ddns le 




Ne réfléchissez pas trop et préparez-vous un début de che- 
min pour chacune des trois sorties possibles. Inutile de 
mettre le jeu en pause, car le labyrinthe est masqué 
durant ce mode. 
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Blastertools pour Windows 

Un studio d'enregistrement pour 
exploiter votre carte sonore 



Vous venez d'acheter une carte sonore et vous désirez 

transformer votre PC en un studio d'enregistrement, 

investissez donc dans ce logiciel. 




Pour tester ce logiciel, nous avons uti- 
lisé une carte Sound Blaster Pro dotée 
d'un cordon MIDI relié à un Casio 
Tone Bank MT-260, d'un câble stéréo bran- 
ché sur une entrée de chaîne stéréo, pour 
obtenir un bon son sur les enceintes et d'un 
micro cravate pour l'enregistrement. S'il parait 
y avoir beaucoup de branchement, le maté- 
riel se prête bien à un débutant soucieux de 



se mettre à la musique pour une modique 
somme. 

Les personnes ignorant le solfège se lancent 
rarement dans la création de sons, par contre, 
elles aimeraient pouvoir récupérer des sons 
en vue de les modifier. L'investissement en 
temps, pour accéder à ces possibilités, est 
réduit grâce à BlasterTools et à ses fonction- 
nalités claires et praticables par tous. 
L'univers musical commence par un écran 
assimilable à une vraie table de mixage 8 
voies stéréophoniques qui permettent l'enre- 
gistrement de sons provenant de diverses 
sources. Parmi les quatre proposées (Audio, 
MIDI, Micro, CD-ROM), seule, la source CD- 
ROM n'a pas été utilisée. 

LES PRINCIPALES PARTIES 

Le magnétophone 8 pistes 

Non content de posséder huit pistes nor- 
males (numérotées de 1 à 8), une neuvième 
correspond à une piste de mixage. Elle est 
donc lo piste "Mdster" et devrait être utilisée 
en temps que telle. Ce magnétophone permet 
de jouer des fichiers Wev à une fréquence 
comprise entre 4.000 et 441 00 Hz. Mais, il 
peut charger et enregistrer d'dutres formats de 
fichiers tels que les VOC et RAW. Comme tout 
magnétophone, celui de BlasterTools permet 
d'enregistrer des sons. L'enregistrement se toit 
par la carte sonore via le microphone ou un 
câble branché sur une sortie d'appareil sono- 
re. Sitôt l'enregistrement, le travail de création 
peut commencer. 
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Après avoir activé une piste, 
vous avez le choix entre la 
jouer, modifier le volume de 
sortie, paramétrer la balance 
ou travailler le son en modi- 
fiant sa forme ou en y appli- 
quant des effets fournis. 

Le CD-PLAYER 

Si votre CD-ROM est relié en 
INTERNE à votre carte sono- 
re et que les gestionnaires 
indispensables sont installés 
correctement, vous pourrez 
activer le lecteur CD. 
Quelques secondes suffisent 
pour entendre la première 
chanson du CD. Nous pos- 
serons sur les multiples fonc- 
tions d'un lecteur normales de 
CD qui se retrouvent dans 
l'écran, pour arriver très vite 



au stockage d'une chanson 
en vue de la travailler. 
Comme toutes les possibili- 
tés du logiciel, celle-ci est 
d'autdnt plus simple qu'elle 
nécessite, après avoir sélec- 
tionné le morceau choisi, un 
simple clic sur un bouton. 
Après cette opération, vous 
pouvez retravailler le son. Les 
possibilités sont nombreuses, 
grâce à roscilloscope, notam- 
ment, vous aurez la possibi- 
lité d'insérer d'autres sons ou 
de réécrire sur une partie de 
ce que vous uvez enregistré. 

Le MIDI-PLAYER 

Après avoir installé les ges- 
tionnaires et branché votre 
câble sur votre périphérique 
MIDI, vous pouvez jouer des 



fichiers préalablement enre- 
gistrés. Le clavier que nous 
avions nous a permis de 
mettre en tâche de fond une 
mélodie enregistrée grâce à 
l'outil Drum Master livré avec 
BlasterTools. Pour mieux 
appréhender le son Midi, 
nous avons fait jouer des 
fichiers se trouvant sur un 
CD-ROM de DP-TOOLS. 
Celui-ci contient plus de 600 
fichiers du type MIDI et pra- 
tiquement putont en Wav. 

MODIFIER 

VOS SONS 

Dans ce paragraphe, nous 
vous présentons les outils qui 
vous permettent de modifier 



le son que vous avez enre- 
gistré. L'analogie à un traite- 
ment de texte permet de 
mieux comprendre ce que 
vous pourrez foire dvec vos 
sons. 

L'oscillographe 

Il représente, sous forme de 
courbe, les données qui se 
trouvent dans la piste active 
du magnétophone. Grâce 
aux différents choix vous pou- 
vez : 

1 ) Visualiser le son : sélec- 
tionner une partie du son, 
zoomer une partie de son, 
modifier la position du cur- 
seur dans le son, afficher 
fensembte du fichier son (sert 
à mieux saisir la forme du 
son). 

2) Editer le son : fonctions 
identiques à celles du traite- 
ment de texte (Couper, 
Copier, Coller, Effacer). 

3) Effets sur le son : les effets 
servent à embellir votre son, 
au même titre que les attributs 
de textes. 

Déformer : amplifie fortement 
les sons. 

Mettre de l'écho : répétition 
d'un son nu bout d'un tops de 
temps très court. 
Effet de sphère : fait passer la 
balance d'un canal à l'autre. 
Fade-ln : le son se modifie de 
fdçon progressive de to valeur 
à la valeur maximale. 
Fade-Out :idem mais de ld 
vdleur mdximdle à 0. 
Filtre passe-bas : diminue les 
sons aigus, le son a l'air plus 
grave. 
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Filtre Passe-haut : aiminue 
les sons grave, le son a l'air 
plus aigu. 

Insertion de son : à partir du 
presse papier. L'insertion 
s'adapte au mode et à 
l'échantillonnage. 
Insertion de pause : aug- 
mente la durée d'exécution 
d'une piste. 

Insertion d'une piste : aug- 
mente la durée de la piste 
actuelle en y ajoutant, à la 
position du curseur, un autre 
son d'une autre piste. 
Inversion du son : cryptez et 
décryptez des messdges ! 
Métolliser un son : faites 
résonner votre son en modi- 
fiant les paramètres 
Puissnnce et Profondeur. 
Mixer une piste : la piste 



actuelle ne change pas de 
durée. Pour mixer plus de 2 
pistes il faut utiliser Mixer 
dans le Master. On peut aussi 
Mixer le Presse-Papiers. 
Modifier la balance de la 
piste : changez le rapport 
entre le volume du canal de 
droite et de celui de gduche. 
Modifier lo vitesse : changez 
votre 45 Tours et mettez-le en 
78 tours ! 

Modifier le volume : ce n'est 
pas seulement l'ajout de son, 
mois les données sont modi- 
fiées d'une façon mathéma- 
tique. 

Moduler une piste : permet de 
faire la transition en douceur, 
d'un pdssdge sonore à un 
autre. 
Retourner : exécution de la 



piste de l'arrière vers l'avant. 
Réverbération : comme 
l'écho, mais au lieu de faire 
de l'effet en montagne, vous 
le faites aans une église. 
Silence : on ne l'insère pas ! 
mais les données sont rem- 
placées par du blanc. 
Son plus dur, Son plus 
souple : influence la dyna- 
mique du son. 
Vibro : préférez-vous avoir 
une voix humaine ou celle 
d'un robot ? 

Volume moximdl : pour 
mieux entendre sans défor- 
mer. 

La boîte à rythmes 

Permet de programmer des 
rythmes. Elle dispose de 4 
pistes dvec chacune 512 



"patches". La programma- 
tion est très conviviale et il 
suffit d'un peu d'imagination 
pour créer des rythmes pou- 
vdnt être enregistrés ddns un 
fichier Wav et mixés avec 
une autre piste. 
Vous pouvez aisément occu- 
per un patch, choisir une 
piste, définir la position fina- 
le, créer un modèle et géné- 
rer un fichier Wave. 
Les modèles sont facilement 
récupérables et modifiables. 

Le Wavepaol 

Gérez vos sons grâce à une 
simple archive pouvant 
contenir jusqu'à 2000 
fichiers. Par le biais de celle- 
ci, vous pouvez aussi conver- 
tir un fichier son et l'écouter 
sans forcément le charger. 
Cet outil vous permet donc de 
rechercher les sons qui se 
trouvent sur votre disque dur. 

Action Collection 

Vous permet de créer des 
séquences de bruits de la 
même façon que la sonori- 
sation d'un film. Pour mieux 
tester, il suffit de faire jouer le 
fichier Test.AMT fourni avec 
BlasterTools. Un seul problè- 
me : il fout absolument que 
le logiciel soit en mémoire 
pour jouer lo séquence. 

Les autres possibilités 

Pourvu dune interface gra- 
phique aux éléments mul- 
tiples, ceux qui appartiennent 
au même ensemble de fonc- 
tions sont regroupés. 
Dans le magnétophone, il 
suffit de cliquer sur le bouton 
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droit de la souris devant une 
piste ayant un son pour 
déclencher une analyse de 
fréquence. Comme pour les 
vidéo, un bouton Shuttle per- 
met de sélectionner une posi- 
tion quelconque sur la piste 
active. Grâce au menu 
options, vous pouvez spéci- 
fier divers paramètres tels 
que le vumètre analogique, le 
signal de contrôle, l'affichage 
du signal d'entrée, le para- 
métrage ae la balance, le 
volume et la puissance au 
son, le paramétrage ae la 
carte sonore et la possibilité 
d'enregistrer en quittant. Enfin, 
vous pouvez également 
bénéficier d'informations sur 
le système. Quant aux 
novices ayant peur de se lan- 
cer dans cette expérience 
musicale, qu'ils se rassurent 
car ils bénéficient de deux 
atouts majeurs : l'aide, mal- 
heureusement non contex- 
tuelle mais claire et facile 
d'emploi et un livret de 1 50 
pages détaillant toutes les 
fonctions décrites dans cet 
article, ainsi que de la théo- 
rie et un glossaire pour mieux 
faciliter leur compréhension. 

Petit lexique à l'usage des 
néophytes : 

Ampliïude : détermine le volu- 
me du son. 

Bande : dans le contexte, 
correspond à une piste de 
magnétophone. 
Fréquence : nombre d'oscil- 
lation par seconde. Une fré- 
quence élevée correspond à 
un son aigu. 
Harmonique : une onde 
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sonore qui vient se surajou- 
ter à l'onde sonore fonda- 
mentale. 

Keymap : affectation d'ins- 
truments spéciaux pour le 
MIDI-mapper. 

Mixer : composant permettant 
de mélanger divers signaux 
d'entrée. 

Mono : mode d'enregistre- 
ment sur un seul canal. Sur 
les deux canaux le mode 
s'appelle stéréo. 
OnPes rectangulaires, dents 
de scie, triangulaire, sinusoï- 
dales : ondulations qui sui- 
vent respectivement un par- 
cours rectangulaire, en dents 
de scie, en triangles équila- 
téraux et une loi trigonomé- 
trique. 

Oscillographe : outil servant 
à représenter les ondulations. 
Patch : plus petite partie pro- 
grammable de la boîte à ryth- 
me. 

Pattern : rythme prédéfini 
dans la boîte à rythme. 
Période : durée de l'ondula- 
tion. 

Puce FM : composant ae la 
carte son simulant divers ins- 
truments de musique. 



Formats de fichiers : 

VOC : format sonore conçu 
par Creative Labs et le plus 
souvent répandu dans le 
monde DOS. 

Wave : format couramment 
répandu sous Windows. 
MIDI : format dans lequel 
sont contenues des informa- 
tions sur la durée d'exécu- 
tion, la hauteur des notes et 
à l'affectation d'un instrument 
de musique. 

RAW data : format ae don- 
nées pour fichier son, ne 
contient aucune information 
sur la fréquence d'échan- 
tillonnage. Cest donc un for- 
mat brut. 

SND, SAM ou SOU : formats 
peu utilisés. Peuvent quana 
même être chargés, si l'on 
utilise l'option fichier brut. 

Les pièges à éviter : 

- Charger SHARE au démar- 
rage du PC. 

- Charger Blastertools en 
même temps qu'un autre 
logiciel sonore. 

- Activer une piste vide et 
essayer déjouer un son. 

- Charger des sons ddns dif- 



férents formats (même fré- 
quence d'échantillonnage, 
tous stéréo ou mono...). 

- Tenter de dialoguer avec 
un CD-ROM non branché 
sur la carte sonore. 

- Insérer un CD non audio. 

- Ne pas sauvegaraer son 
travail de temps en temps. 

- Mettre un effet de sphère 
ddns un fichier Mono. 

- Confondre "Silence" et 
'Insérer une pause". 

- Mettre un facteur de réduc- 
tion de son plus souple 
supérieur à 5. 

Configuration minimum 
requise: 

- Compatible 386/486 

- 4 Mo de Mémoire vive 

- Carte et écran VGA 

- Carte sonore et enceintes ! 

- 5Mo de libre sur le disque 
dur 

- Windows 3. 1 

- Souris 

Configuration conseillée: 

- Compatible 486 

- 8 Mo de mémoire 

- Lecteur de CD-ROM 

Points forts: 

- Parfait pour le débutant 

- Documentation très claire et 
en français 

- Interface conviviale, simple 
et professionnelle 

- Très bon rapport qualiïé/Prix 

- Beaucoup de fonctionnalités 

Points faibles: 

- Aide contextuelle man- 
quante 

- Peu de fichiers sons en 
exemple 
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CD-ROM INTERACTIFS 

LES AVENTURES INTERACTIVES 

DE SEYMORE BUTTS 

Mac et PC Réf. 9001 395FHT 

NIGHTWATCH INTERACTIF 

Mac et PC Réf. 9002 395FHT 

DIGITAL DANCING (SttiD-Tease Interactif) 

Mac et PC Réf. 9003 295FHT 

THE ADULT MOVIE ALMANAC 

Mac et PC Réf. 9004 495FHT 

THE DREAM MACHINE 

Mac et PC Réf. 9005 395FHT 

Le CD-ROM Sampler Interactif 

Mac et PC Réf. 9000 99FHT 

et bientôt : 

Seymore Butts 2 et Nightwatch 2 




FILMS CLASSICS DIGITALS SUR CD-ROM 

HIDDEN OBSESSION 

PC uniqt Réf. 8001 

NIGHT TRIPS 

Mac et PC Réf. 8002 

HOUSE DF DREAMS 

Mac et PC Réf. 8003 

LEGEND OF PORN I OU II 

Mac et PC Réf. 7001 1 OU 2 

NEW WAVE HOOKERS I OU II 



Mac et PC Réf. 7002 1 OU 2 

TRACV I LOVE YOU 

Mac et PC Réf. 7003 

SECRETS 

Mac et PC Réf. 7004 

INSATIABLE 

Mac et PC Réf. 7005 

UROTSUKIDOJI (animation japonaise) 

Mac et PC Réf. 7006 

BEST OF VIVID 

PC Réf 1101 

101 SEX POSITIONS PART 1 

PC Réf 1102 

101 SEX POSITIONS PART 2 

PC Réf 1103 

LEGEND OF KAMA SUTRA 

PC Réf 1104 



395FHT 
395FHT 
295FHT 
295FHT 
295FHT 
295FHT 
295FHT 
295FHT 
395FHT 
280 FHT 
280 FHT 
280 FHT 
280 FHT 



MYSTIQUE OF ORIENT 




PC Réf 1105 


280 FHT 


RAOUEL RELASED 




PC Réf 1106 


280 FHT 


BUSTING OUT 




PC Réf 1107 


280 FHT 


SUPERMODELGOWILD 




PC Réf 1108 


280 FHT 


SEX 




PC Réf 1109 


280 FHT 


WINNER TAKES ALL 




PC Réf 1110 


280 FHT 


CD-ROM PHOTOS - PHOTOS CD 


ASIAN PALATE 




Mac et PC Réf. 6000 


245FHT 


ADULT PALATE 




Mac et PC Réf. 6001 


245FHT 


HIGH VOLUME NUDE 




Mac et PC Réf. 6002 


245FHT 


THE GIRLS OF J. STEPHEN HICKS 




Mac et PC Réf. 6003 


245FHT 


THE GIRLS OF J. STEPHEN HICKS 




Mac et PC Réf. 6003 


245FHT 




AMERICAN GIRLS 

Mac et PC Réf. 6004 245FHT 

GIRLS OF VIVID PARTI 

PC Réf 1001 245 FHT 

GIRLS OF VIVID PART 2 

PC Réf 1002 245FHT 



Films, Clips, Educatif. ..PC 



CD-I COMPATIBLE ReelMagic 

ALBUMS CLIP VIDEO 

BRYAN ADAMS - WALKING UP THE NEIGHBORS 

Réf2001 180 FHT 

ERIC CLAPTON - THE CREAM OF CLAPTON 

Réf 2002 180 FHT 

BON JOVI ■ KEEP THE FAITH 

Réf 2003 180 FHT 

A.L. WEBBER ■ THE PREMIERE COLLECTION 

Réf 2004 180 FHT 

LES MEILLEURS TOUCHDOWN DE LA NFL FOOT U.S. 

Réf 2005 180 FHT 

FILMS 

BLACK RAIN Réf 2101 199 FHT 

A LA POURSUITE D'OCTOBRE ROUGE 

Réf 2102 199 FHT 



PROPOSITION INDECENTE Réf 2103 


199 FHT 


NAKED GUN 2 1/2 


Réf 2104 


199 FHT 


PATRIOT GAME 


Réf2105 


199 FHT 


SUVER 


Réf 2106 


199 FHT 


STAR TREK VI 


Rêf2107 


199 FHT 


LA FIRME 


Réf 2108 


199 FHT 


TOP GUN 


Réf 2109 


199 FHT 


WHITE CHRISTMAS 


Réf 2110 


199 FHT 


AUTRES 






BEST OF BABY SONGS 


Réf 3001 


150 FHT 


SHARI LEWIS ■ LAMB CHOP PLAY ALONG 






Réf 3002 


150 FHT 


CHARME 






PLAYBOY MASSAGE 


Réf 4001 


345 FHT 




CD-ROM MPEG POUR REELMAGIC 

BUNDLE DE 3 - MPC WIZARD - VIDEO CUBE SPACE 
■ WORLD VIEW Réf 5001 295 FHT 

BUNDLE DE 2 - NATURE OF HUNTING - LEARNING 
FLY FISHING Réf 5002 295 FHT 

BUNDLE DE 2 ■ MOZART VISITE YOSEMITE - 
MOZART VISITE LE GRAND CANYON 

Réf 5003 295 FHT 

BUNDLE DE 2 - MOZART VISITE YELLOWSTONE ■ 
MOZART VISITE HAWAI Réf 5004 295 FHT 



BON DE GOIVIIVIANDI 

à retourner avec votre règlement à New Machine Productions - 24, rue Davoust - 93500 PANTIN - Tél. 49 42 02 c 

Nom : Prénom : 

Société : 



Adres: 



Référence 


Prix 


Qté 













































Qté 



Téléphone (facultatif) 

Sous-Total 

Frais d'expédition 

Total H.T. 

I T.V.A. 18,6% 
□ mac ^|pc totalt . t . c . 



50 ,00 



Date : 
Signature : 



UN DE CES NUMÉROS VOUS MANQUE T-IL ? 



N°HS 



Ua 



Mil 



N°4 



N°7 



Bawi'î 



N°10 



10 logiciels: 
3 utilitaires, 

2 jeux, 

2 éducatifs, 

1 anti-virus, 

des images et 

des polices. 



Comment 

fabriquer 

des images 

psychédéliques 

avec Dazzle 

+ 
3 jeux 



Capturez 
des écrans 

avec 
Screen Thief 

+ 

3 jeux pour 

Noël 



Epurez votre 

disque dur 

+ 

Des sons .MID 

et .MOD 






xssss. i ah 




Comment 

sonoriser 

votre PC sans 

carte sonore 

avec 
PC Speaker 

+ 

3 jeux 
d'aventures 



Comment 
utiliser 

la mémoire 
haute 

+ 
3 jeux 



Affichez des 

images sans 

logiciel ! 

+ 
5 jeux 




m 





Comment 
transformer 
votre PC en 
minitel avec 
Emulateur 2 

+ 

6 jeux 
classiques 



Découvrez 

la PAO 

grâce à 

EnVision 

Pubiisher 

+ 
2 jeux 



Gérez 
totalement 
la mémoire 

du PC 

+ 

8 utilitaires 



Pour commander les numéros : 

adressez un chèque de 49 francs + 1 1 francs de 

frais de port par exemplaire à 

PC Novice, BP225 
92306 Levallois-Perret 

(Indiquez au dos du chèque le ou les numéros choisis, si 

l'adresse indiquée sur le chèque ne correspond pas à l'adresse 

de livraison, précisez-le sur papier libre) 



